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Extension de una plataforma

de mapas cognitivos para el
caso multicapa




Repaso

Mapas Cognitivos

Patrullas
Policiales

Velocidad de
Manejo

Comportamiento
de riesgo

Componentes

*Conceptos
 Relaciones

FCM Designer

CambiaAccionesRaton

EscuchaBotonPlay

Descanzo

EscuchaVistalteracion

MovimientoRatonEnMapCanvas AccionesRatonEnMapCanvas

ST | Archive vista

Froparcional Signar Retardo

Guardar ¥ Filo Asignar Nomnalizacion
Guardar Ejecugion i BiState
..................................................... RS
........................................................... . EscuchaMenuVista il
Sy

.................................................... " EscuchaMenuAbrir

Parar al estabilizar

EscuchaMenuEjecucion Agignar Makimo ds Herach




s

Problema




Solucion

Interfaz

Disenar

Mapa
cognitivo
1

Mapa
cognitivo
2



Objetivos

Disefiar integrar a la herramienta FCM Designer una
interfaz que permita realizar comunicaciones entre
distintos mapas cognitivos.
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Reflexion de |la problematica

Los mapas cognitivos son una herramienta para
representar el conocimiento cientifico social, esta permite
crear modelos de sistemas mas complejos donde un
modelo matematico exacto no es posible utilizar debido a
la complejidad del sistema.

Una extension de Los mapas cognitivos son los mapas
cognitivos difusos, estos fueron presentados inicialmente
como mecanismos difusos y permite deducir informacion
sobre la importancia de los conceptos implicados en el
problema e identificar cudles son las verdaderos
argumentos involucrados.



Descripcion de lo hecho

Revisar material facilitado por el profesor.

Recopilaciéon de informacion referente al tema de

mapas cognitivos difusosy |

ogica difusa.

Se consiguio y analizo la ap]

1cacion existente.

Se probo la version web de la herramienta.
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Retos, dificultades,
necesidades

Contactar al doliente.

Complejidad del cédigo de la herramienta (FCM

Designer )



Planificacion de proximas
actividades

Reunidén con doliente.

Poner en funcionamiento la version java de la
aplicacion.

Refinar conceptos.

Plantear primera solucion para el problema a tratar.



