La inteligencia artificial en
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- iCOmo esta cambiando la IA a la educacion?

-> iQué estamos haciendo?
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¢, Qué es Inteligencia ...?

Mas del 98% de nuestro genoma es idéntico
al chimpancé, pese a que nuestra linea
evolutiva se separo hace unos 6 millones
de anos

El cerebro humano es 3 veces mas grande, con una red
neuronal mas densa e interconectada, o que permiten
los procesos de aprendizaje y memoria
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¢Qué es Inteligencia Artificial?

¢Cémo esta cambiar?do la 1A ala educacién? é Qu é es I nte I ige n Cia cee ?

¢Qué estamos haciendo?

El cerebro humano, con mas de 80 millones de neuronas
gue funcionan de manera conexionista distribuida, es |a
base de la inteligencia, por su capacidad para procesar
informacion

El gran enigma de |a organizacion del cerebro es
determinar como se enlazan las neuronas

Ramon y Cajal 1917
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

Abarca la ciencia e ingenieria dedicada
a disenar y programar computadores
gue ejecutan tareas que requieren
Inteligencia si la hicieran los seres
humanos

Es interdisciplinaria: neurociencias, I6gica matematica, psicologia,
teoria de la informacion, ciencias de la computacion, entre otras.
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¢Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA ala educacién?
¢Qué estamos haciendo?

Universo de la IA

Razonamiento:
Resolucion de problemas mediante inferencia:
deductiva, abductiva o inductiva

Aprendizaje Automatico:
técnicas que que permitan que las
computadoras aprendan a partir de los datos,
es, por lo tanto, un proceso de induccion del
conocimiento.

Procesamiento del lenguaje natural:

procesar informacion expresada en lenguaje
humano,

Vision Artificial:
Comprender y analizar imagenes y videos

Planificacion y Busqueda:
Resolucion de problemas mediante el recorrido
de un espacio de posibles soluciones y Generar
secuencias de acciones para alcanzar un
objetivo

Redes Neuronales Artificiales:
emulan el comportamiento del cerebro humanc
(muchos modelos matematicos existen).

Inteligencia Colectica:
Emular el comportamiento de
Colonias de Hormigas, Colonias de Abejas, ...
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢C6émo esta cambiando la IA a la educacion? U n I V e r S O A I g O r I’t m I C O

¢Qué estamos haciendo?

Inteligencia Artificial de base
Teoria de agentes
Sistemas multiagentes (Inteligencia Artificial Distribuidas)

Técnicas Inteligentes clasicas (computacion inteligente)
Redes neuronales artificiales

Légica difusa

Computaciéon Evolutiva

Técnicas Inteligentes distribuidas (Inteligencia colectica)

Algoritmos inspirados en colonias de insectos: PSO, ACO, etc.

Algoritmos inspirados en fenédmenos fisicos: Flujo de Agua, de gas, TS, etc.
Algoritmos inspirados en sistemas bioldgicos: Sistema Inmune Atrtificial, etc.

Técnicas inteligentes avanzadas autonomas:
Sistemas emergentes y auto-organizados
Computacion autonémica

DIS =
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

L} n
¢Cémo esta cambiando la IA a la educacion?
¢Qué estamos haciendo? I I

Es inimaginable

En todas las areas

puede ser usada

Proxima década practicamente

Todo el software tendra algo de IA
Reconocimiento = ‘

Prediccion
Optimizacion

Planificacion

- Dls UNIVERSIDAD
I n s p I ra C rea Tra n Sfo rm a Departamento de Informatica E A F l T®

3 / 65 y Sistemas

Universidad EAFIT



¢Qué es Inteligencia Artificial?

e ey CoONcepto de Base: Agentes

Es un sistema (quizas computacional) que esta
situado en un entorno, que es capaz de realizar
acciones autonomas flexibles en ese entorno para
alcanzar sus objetivos

Percepciones

Sensores

S

Acciones

“Actuadores

AGENTE

Procedimiento de base:
1. Percibe (Actualiza Memoria)
2. Decide (Escoge Accion)
3. Actua (Actualiza Memoria
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacion?

wecenonaeie  CONCEPto de Base: Agentes

resolver un problema
planificar sus actividades /tareas
el conocimiento
Mecanismos para/de razonamiento
aprendizaje
percepcion

comunicarse
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¢Qué es Inteligencia Artificial? CO n C epto d e B aS e:

¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

¢Qué estamos haciendo?

Sistemas Multiagentes

| Relacion organizacional | | Relacion organizacional |
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Ambiente |

Agente

,

Interaccion
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Como esta cambiando la IA a la educacién?
¢Qué estamos haciendo?

“Solo conocemos un 3 0 4% del cerebro”

Rafael Yuste, ideologo del
Proyecto BRAIN:

B Usan algoritmos muy superficiales
del funcionamiento del cerebro

Muchos interrogantes Google

sin responder e

CconCIenCIa’ r;suaoclgucm / COmO

Libre albedrio, S , @ logra el optimo
Qualia R ' ~ 900 uso de energia?

pensamiento?

Comportamiento,
diversidad,
Lesiones,
alzheimer,..?
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;,Qué es Inteligencia Artificial? .
¢Como egta cambiando la IA ala educacién? CO n C epto d e B aS e .

¢Qué estamos haciendo?

REDES NEURONALES ARTIFICIALES

Estan basadas en el funcionamiento de las neuronas biolégicas que
componen el cerebro de los animales.

Realimentados :
feed-propagation, ART, HOPFIELD ’ Wi A e i

Unidireccionales
PERCEPTRON, MRN,
BOLTZMAN, backpropagation, KOHONEN

Hibridos:
RBF (RADIAL BASIC FUNCTION)
Redes basadas en DEEP LEARNING

Redes de Convolucidn

Extreme Learning
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacion?
¢Qué estamos haciendo?

Aprendizaje Automatico

Furdamentacién

Algontmao

. Fundarmentacidn
de entrenamiento

Mt arnéatica

Fundamentacidn
g,

an analogias fisicas

Meurc-Bicldgica

Aprendizaje de Hebbk

Aprendizaje competitve

Aprendizaje por
correccion de error

Aprendizaje de
Boltzman

—  Supervisado: el critico proporciona la salida correcta.

—  No supervisado: no se proporciona retroalimentacion.

— Basado en recompensa: la critica proporciona una evaluacién de la
calidad (el "premio") de lo hecho por el alumno.

—  Aprendizaje Profundo: descubre caracteristicas de lo que se debe

aprender

—  Hibrido

Inspira Crea Transforma
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o o 0ub e Intligencia Artificil? Concepto de Base:
Analitica de Datos

¢Qué estamos haciendo?

Los datos son el nuevo petroleo de la
economia

Es la ciencia que examina datos en bruto con el
proposito de buscar conocimiento, sacar
conclusiones, generar informacion, entre otras

- T cosas.

« Ayudar a ver los problemas de la Organizacion desde una
perspectiva de los datos, vy
« Extraer conocimiento util a partir de los datos.
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¢Qué es Inteligencia Artificial? Concepto de Base

¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

¢Qué estamos haciendo?

Analitica de Datos

Los datos pueden "hablar”

El analisis de datos contiene aspectos del razonamiento
cientifico:

Define
Interpreta
Evalua
llustra
Discute
Explica
Clarifica 2
Com para http://www.voutube.com/watch?v:-xRéerOtho
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http://www.youtube.com/watch?v=-xR5erOhkXo

¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢como esta cambiando la A 2 s educacion? Creatividad la Inteligencia Artificial

¢Qué estamos haciendo?

La creatividad artistica es uno de los capacidades que definen
nuestra Inteligencia, donde intervienen proceso mentales,
emocionales, y fisicos

Creacion artistica a través de la pintura, literatura, musica, etc.,

Las computadoras han logrado cierto grado de creatividad utilizando
técnicas de la IA

* The next Rembrandt
* Brazo robot pintor
* Generacion de Sonidos e Imagenes desde Datos visuales
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

ecémo esta cambiando la | 2 2 educacion? Creatividad la Inteligencia Artificial

¢Qué estamos haciendo?

Un equipo internacional de informaticos,
ingenieros e historiadores del arte ha logrado
crear una pintura reproduciendo el estilo del
famoso pintor flamenco Rembrandt.

"quién es el hombre". la pintura'? La verdad es
gue no existe. Nunca existo, Esta hermosa
pintura impresa en 3D, es el resultado del
analisis de datos del trabajo de Rembrandt.

Encontrando pasidon y creatividad en los datos.
No es una copia del trabajo de Rembrandt y no es lo que necesariamente
habria pintado si hubiera vivido mas tiempo que él;
« Es unavisualizacion de datos en una forma bellamente creativa.
« Es unademostracion poderosa de cOmo pueden ser los datos, ...
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

$Cémo esta cambiando la IA a la educacién? (’Puede un sistema de IA perfilarnos?

¢Qué estamos haciendo?

Mas del 75% de o que captamos es informacidn visual

Sistemas de reconocimiento facial y de movimiento estan de moda
en espacios publicos

De aqui al 2020 china aspira instalar mas de 600 camaras de

https://goo.gl/E77PZz /
&Y i
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Como esta cambiando la IA a la educacién? ¢PUEde un sistema de IA perfilarnos?

¢Qué estamos haciendo?

* las empresas usan en su propio beneficio los datos que los ciudadanos suben a Internet:
"Te bombardeaban con informacidén que saben que te estimula para
gue votes lo que quieren”.

+ El escandalo de Facebook-Cambridge Analytica se refieren a los datos personales de 87
millones de usuarios de Facebook que Cambridge Analytica comenzé a recopilar en 2014.
Esta informacion se utilizé para influir en votos a favor de los politicos que retuvieron los

servicios de CA.

» Usaron ‘fake news' en las redes sociales y en la politica que desvirtuaban la realidad.
"Tiendes a creerte una desinformacion porque esta muy de acuerdo con lo que tu quieres

creer"

CaS 0s: https://goo.gl/XUWoHo

« India: Elecciones legislativas del 2014 Zijeir =

« Estados Unidos: Eleccion presidencial del 2016 . N s ,

 Reino Unido: Referéndum sobre el Brexit del 2016 & s Q@«‘ﬁ N

« Brasil: Elecciones presidenciales 2018 T e I

« Espafa: Elecciones de Andalucia 2018 e R\ \§ /
FREDDY VEGA
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

$Cémo esta cambiando la IA a la educacién? (JPuede Ia IA tratar Ias emociones?

¢Qué estamos haciendo?

Gestion de emociones

Usuarios

0.0
o NIEDO
88,59
0,012
0, 3096
dos 0.0875
- extra-ablertes

+[ENFADO 13

Robot NAD

Docente

Modelo Emocional

e 3 x; 5
Negativas .
Positivas

Neutras
sorpresa

Estudiante
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA ala educacion?

Emergencia

Comportamiento de un sistema, que "emerge" de
las Interacciones entre sus componentes,
dificiles o imposibles de predecir

Sistemas Emergentes y auto-organizados |
B Manvanae
normigas HATANAR
//nmmhnnnmmmm\
RIemoenas Y HHEIRIENN

Collomiasx @l /mmlum huimanwa
hermicgas Ey20ro NUNEN
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

¢Qué estamos haciendo? Ambientes Inteligentes

Vivimos en una sociedad donde nuestra relacidn con
“las tecnologias duras” es constante

Nos comunicamos por teléfonos con otros, usamos en nuestras
casas lavaplatos, vemos television, trabajamos en oficinas con
computadoras, nos movemos en vehiculos, etc.

Existe una larga lista de objetos de uso
cotidiano, los cuales estan incorporados
a nuestras vidas, casi sin darnos
cuenta...
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- Objetos inteligentes:

Capacidad de las

cosas para aprender,
razonar e interactuar

~ . de manera inteligent

IIIIIIIIIII
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24/65



¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA ala educacion?

aeenmesnaciess> ¢ PUEGAE cCambiar nuestra vida la IA?

Se estima que a partir del 2020 en todos lados habra

al go con IA f'r‘i'fEEfn;ENTEs *‘ T S
Smartphone O T
Vehiculos B g,
Ciudades Inteligentes i HEd

En todas las actividades humanas se usara la IA:

Economia @
Salud (Internet Tactil) Al y : -
Hogar *" ol 4
Educacion ~ 6 : B
Transporte ) l 1s 100ms 10ms

Algunos estiman que para el 2030 habra cambios
significativos

Vehiculos autbnomos

Lavadoras Inteligentes
Sistemas de Calefaccion Inteligentes

nnnnnnnn

2/
2
forcanvideo
el
VR sover _ PoStonvelociy
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cqué es meigencia ariicar —— S@mana del aprendizaje movil, UNESCO

¢COmo esta cambiando la IA ala educacion?

¢Qué estamos haciendo? 4 al 8 de marzo de 2019

“La IA transformara profundamente la educacion...

Se van a revolucionar los métodos de ensenanza, las
formas de aprender, de acceder al conocimiento, de
capacitar a los docentes”

Audrey Azoulay, Directora General de la UNESCO.

Vision
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¢Qué es Inteligencia Artificial? Semana de' aprendizaje m6ViI, UNESCO

¢COmo esta cambiando la IA ala educacion?

¢Qué estamos haciendo? 4 al 8 de marzo de 2019

e Garantizar una utilizacién inclusiva y equitativade lalA enla
educacion.

* Utilizar la IA para mejorar la ensenanza y el aprendizaje
— sistema de gestion de la educacion,

— sistemas de gestion del aprendizaje asistidos por la IA, ...

* Proteger la utilizacidn transparente, ética, inclusiva y de
calidad de los datos relativos a la educacion.

* Desarrollar una vision integral de las politicas publicas en
materia de IA al servicio del desarrollo sostenible.

* Preparar a los docentes para una educacion dirigida por la
IA.

 Reforzar las investigaciones sobre la IA en la educacion.

Dls UNIVERSIDAD

I n s p i ra C rea Tra n Sfo rm a Departamento de Informatica E AF l T®

y Sistemas

P —
Universidad EAFIT



¢ Qué es Inteligencia Artificial? CQU é esta cam b | an d () | a IA en | a

éComo esta cambiando la IA ala educacion?

¢Qué estamos haciendo? . s
" educacion?

Mejoras en |la ensenanza-aprendizaje

- Reducir las tareas repetitivas,
- Fomentar la educacion personalizada
- Dar mas relevancia al aprendizaje colaborativo

e

mdemy e X &

coursera KHAN

Creacion de plataformas online para el
autoaprendizaje:

- Coursera
Realidad Virtual. Ensefianza online. Tutoria inteligente. Aprendizaje adaptativo

Agentes de software conversacionales inteligentes
(chatbot) -

actuan como profesor, estudiante o tutor en entornos virtuales de formacién

Robodtica educativa

Se estan desarrollando robots para actuar como tutores en cursos virtuales para
optimizar la busqueda y empleo de contenidos

Dls UNIVERSIDAD

Inspira Crea Transforma e 7.\ ] X

P —
Universidad EAFIT




¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Como esta cambiando la IA ala educacién? éQU é eSta Cam b i an d O I a IA en

¢Qué estamos haciendo?

la educacion?

Sistemas tutores inteligentes

 Ambientes educativos disefiados para ofrecer instruccion y
apoyar continuamente los procesos de ensefianza y

e Cuatro modulos:

Madulo Tutor

Interface

Dls UNIVERSIDAD

I n s p i ra C rea Tra n Sfo rm a Departamento de Informatica E AF l T@

y Sistemas

P —
Universidad EAFIT



comeen e i ; QUE esta cambiando la |A en

¢Qué estamos haciendo?

la educacion?

Roboética educativa

* Se utiliza para fortalecer las habilidades creativas y
de aprendizaje, al integrar en el aprendizaje la creacion de un
robot y/o mecanismo auténomo.

* La robodtica educativa puede ser vista desde dos estrategias:
— Para ensefiar la misma robdtica, y

— Para ensenar otros contenidos educativos de los curriculos.

* En el segundo caso, la robodtica estimula el interés de los
estudiantes por la mecanica, la electronica, y la informatica vy,
a través de ellas, a la fisica y la matematica, entre otras.
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¢ Qué es Inteligencia Atrtificial? éQu é eSta C am b i an d O I a IA en

¢COmo esta cambiando la IA ala educacién?

¢Qué estamos haciendo? I a ed ucac | é N ’?

Neurociencia cognitiva

e Estudio del cerebro, la consciencia y del sistema nervioso en
general.

Disefiar herramientas que permitan personalizar los diferentes
objetos de aprendizaje (OA), las actividades educativas, ...

« Capturar en tiempo real los datos de la i -
interaccion que una persona tiene cuando usa ' Neurociencias Cognitivas ‘
OAs, plataformas de e-learning, etc.

* Reducir el sesgo de errores en la toma de

Desarrollar

decision, al usar datos tomados en tiempo real Estrategias parm
de los impulsos de las ondas cerebrales (alfa, e p ok

theta, beta, entre otras) cuando razona sobre un

determinado tema. _
Manitoeeo y 18 Mayor entendimiento de

comparacion de dstintas il las diferencas
modalidades de individusies en el
ensenana sprendiaje, aprendizaje

Inspira Crea Transforma
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scomoess e eameer - ¢ QuUE esta cambiando la IA en

¢Qué estamos haciendo?

la educacion?

Vision artificial
* Proposito es el diseno de una serie de algoritmos que
permiten describir escenas en un momento determinado.

— Buscan que las personas en situacion de discapacidad logren algun tipo
de autonomia.

— Permiten a esta poblacidon (que no puedan hablar, no tengan brazos,
entre otros), incluirse en la educacion a través de los ambientes
propios de la educacion virtual (e- learning), de manera similar al resto
de estudiantes;

 Uno de esos algoritmos es Eye tracking o seguimiento del ojo:

reconoce automaticamente los ojos de la
persona que se encuentra frente a una pantalla,
de modo que con un guiiio puede realizar
alguna accion determinada, como por
ejemplo, escribir una letra, luego otra, y
asi sucesivamente ir construyendo un texto.




(;Qué.es Inteligencia Artific.i’al? 6Qu é eSta C am b i an d O I a IA en

éComo esta cambiando la IA ala educacion?

¢Qué estamos haciendo?

la educacion?

Representacion, extraccion y razonamiento

La técnica mas comun es el razonamiento basado en casos
(RBC).

Es un paradigma de resolucion de problemas y de aprendizaje
que no requiere de un modelo explicito del conocimiento,
por lo que el proceso de aprendizaje es la recopilacion de
Casos.

PROBLLMA
Descripcion
del Nuevo
Problema
Base __ busqueda Médulo de  soluciones = Médulo de
de Casos Rccupcwc:bn “similares Adaptacion
| soluciones similares ! '

Nueva
Solucion




¢ Qué es Inteligencia Artificial? . .
¢Como esta cambiando la IA ala educacion? U n I V e r S I d ad 4 . O

¢Qué estamos haciendo?

* Perdida de monopolios

Disenio Curriculares

Impartir docencia A interviene

reacion de material educati

— Expedir un titulo oficial lo Ginico que le queda

 Realidad Mundial mediada por la IA
— Itinerario formativo de los individuos globalizado (curriculos inteligentes)
— La informacion fluye vertiginosamente (sistemas recomendadores)

— El conocimiento se genera en pequenos espacios de redes (ecosistemas aprendizaje)

- Integracion de saberes inter e intra-universitario (sistemas ciberfisicos)
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¢ Qué es Inteligencia Artificial? . .
¢Como esta cambiando la IA ala educacion? U n I V e r S I d ad 4 . O

¢Qué estamos haciendo?

. El proceso de ensenanza propuesto por la UNESCO 2012 comprende aspectos
como:

. La educacion superior tiene ante si el reto de dejar de ser un modelo de educacion
centrado en el profesor para convertirse en un

. Gracias a Internet, la informacion tedrica y las explicaciones necesarias para que
los estudiantes adquieran sus
, en variadas formas y perspectivas.

Por tanto, el Nuevo enfoque del modelo educativo se debe centrar
en el paradigma aprender-haciendo centrado en el estudiante.
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¢ Qué es Inteligencia Artificial? . .
¢Como esta cambiando la IA ala educacion? U n I V e r S I d ad 4 . O

¢Qué estamos haciendo?

Ecosistemas universitarios de innovacion y
de emprendimiento

Entorno creativo de las clases presenciales
Procesos colectivos de investigacion (y virtuales), su reinvencion

IA Formacion universitaria abierta,

adaptativa, global e hibridada

Universidad interactle p e r I I l I te Universidad sin fronteras

con la sociedad (digital)

Aprendizaje mas centrado en el estudiante
y en laresolucidon de problemas

Ampliacion del proceso de evaluacion de la

investigacion y docencia _ . _
Investigacion abierta, relevante y

comprometida con la innovacion.
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¢ Qué es Inteligencia Artificial? . .
¢Como esta cambiando la IA ala educacion? U n I V e r S I d ad 4 . O :

¢Qué estamos haciendo?

A Interviene en

Gamificacion de la
educacion

Aprender jugando, convertir el aprendizaje en un
juego, despertar nuestra curiosidad, incentivar
nuestro deseo de aprender

Aprendizaje Activo
Aprender Haciendo

Estrategia de enseflanza — aprendizaje que se
centra en el alumno, al promover su
participacion y reflexion continua, a través de

centrado en la experiencia de los actividades que conllevan al desarrollo y
estudiantes, que implica a la vez un construcciéon de conocimientos, habilidades y
hacer y una prueba. actitudes, en el marco de un intenso dialogo y
Bunge, M. (2007) colaboracién

Dls UNIVERSIDAD
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¢ Qué es Inteligencia Artificial? . .
¢Cémo esta cambiando I? IA ala educgcién? U n I V e r S I d ad 4 . O :

¢Qué estamos haciendo?

A Interviene en

AUIa |nvertida (Massive Open Online Course)! o
COMA (Curso Online Masivo Abierto)

Aula tradicional

- El profesor prepara el material docente
para entregario en clase

- Los alumnos escuchan charlas

magistliales en clése y toman notas ‘ R E P OS ITO R I OS D E O BJ ETOS
- Se asigna trabajo a los alumnos para D E AP R E N D IZAJ E ( ROA)

casa para demostrar su comprension
Son considerados como sitios weh aue nermiten

almacenar, buscar, re HMERLO I II Eulﬁimedia Edug%iull_'lal ?esn#.rce
aprendlZajeS roriiren rLearming an nhne [eaching
Flipped Classroom &

Entre ellos: t -
- El profesor seleciona recursos online o &

registra sus clases fuera del aula o -
Lm flickr  poomenc
- Los alumnos ven / escuchan sus P
lecciones antes de ir a clase " ‘
: : - share
- El tiempo de la clase es dedicado a slide S
actividades para aplicar lo aprendido y 3 M |m0geShOCk

tareas que requieren un mayor esfuerzo S || Tube (.'Q ‘3[‘: FL%%R

- Los estudiantes reciben apeyo del

profesor o de otros comparieros cuando la necesitan ‘"@ issuy
v Cokarmbu
apr
Fuente: shuedu {Sant Lowis University .

Go ‘[k
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https://es.wikipedia.org/wiki/Mooc#cite_note-1

¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Cémo esta cambiando la IA ala educacion? U n i V e r S I d ad 4 ] O :

¢Qué estamos haciendo?

A Interviene en

Cursos
en linéa nhips:/mww.coursera.orgl

https://www.udacity.com/ U

CATEGORIAS
Arts

Business & Management https://www.edx.org/university _profile/MI

Computer Science: Software IIII I- mif.?ﬁf: g?eﬂs

Engineering Technology

Computer Science: Theory

Education http://class2go.stanford.edu/

Food and Nutrition -

Humanities : @ . Libro Digital de
Law s Contenidos J i«
Medicine NN

Physical & Earth Sciences
Statistics and Data Analysis
Music, Film, and Audio
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¢ Qué es Inteligencia Atrtificial?
éComo esta cambiando la IA ala educacion? I\/I O d el O

¢Qué estamos haciendo?

Curricular Inteligente

| |
Nivel | Nivel I Nivel I

Base | Profesional |Especializacion

Créditos Académicos
( Estd conformada por
un conjunto de modulos
auto-contenidos. )

Saber ser
y convivi

Créditos Cientificos/
Tecnologicos

Saber

hacer y (paradigma de

aprender-haciendo. )

Emprend.

TS' U Liceinciado/ Makstria/

Doctorado

<>
Dls UNIVERSIDAD
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?? An a I I’t i Ca d e Datos pa ra Ia

¢COmo esta cambiando la IA ala educacién?

¢Qué estamos haciendo?

Educacion

Analitica Analitica
Académica Cientifica
Analitica de N
Aprendizaje Analitica

Institucional
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢COmo esta cambiando la IA ala educacién?

¢Qué estamos haciendo? A nq I I’iica del q pre nd izq ie

LA es el uso de los datos producidos
por el alumno en sus procesos
educativos; para descubrir
iInformacion y conexiones sociales,
con la finalidad de predecir vy

asesorarlo sobre el aprendizaje.
(Ferguson, 2012; Pardo, 2014)

“La analitica del aprendizaje es la medicion, recopilacion, analisis e
Informe sobre los datos de los alumnos y sus contextos, con el fin de
comprender y optimizar el aprendizaje y los entornos en los que se
produce” (LAk 2011)
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

éCémo esta cambiando la IA a la educacién? A nq I I’ii ca del q pre nd izq ie

¢Qué estamos haciendo?
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¢ Qué es Inteligencia Artificial? Z4
¢Como esta cambiando la IA a la educacién? a O n e aS eS

éQué estamos haciendo?

Inteligente (SacCl)

objetos

teractive Whiteboarg Inteligentes Sensores
tableros de '-\! ok Video Conference ambientales
estudiantes rr— 2 | 5 } VLE, Sistemas
N #: AL . Recomendadores, ]

i

Sistemas Conscientes del
Contexto, etc.
4

10 ik i@l
im e il ie
Hlm joje

Reconocimiento Facial,
Modelos de Aprendizaje ,
Grupos de estudiantes, etc.

Learning
Resource and software

HD Pro CAM &l —
Otros Live Casting All Platform _— N
objetos (= Live and vop _ ,
v i | B
. vl‘ r .4 1 : A

Conexion a
Dispositivos

ACOLAT: Ciclos autondmicos de tareas de LA
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Como esta cambiando la IA a la educacién?
éQué estamos haciendo? E l I

Aml Logical Management Layer (ILL) Aml Physical
Management Layer

SMA WSA

Intelligent Objects @
D l s UNIVERSIDAD
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Tutor Estudiante VLE Pizarra Sistema Internet Sistema

(virtual - fisico) (virtual - fisico) interactiva recomendador académico
1 1 1 T [ ] T
1 | I 1 I I
organizar I 1 I 1 ] 1
sesion [ ! ! ! ! !
1 1 I 1 I I
i 1 1 ] 1 ] ]
T ingresa ' . | 1 1 I
>
1 1 i 1 1 1 1
| I configurar I 1 I 1
1 1 sesion 1 1 I 1
1 [ 1 1 1 1
. | ingresan o 1 [ ! !
! : g determinar : I : :
1 i 1 -
promedio de
1 1 " 1 1 1 1
perfiles de
1 I I 1
: , poiene | , . Conversaciones
| ' !_enviar PE ! ! ! '
! T - preparar basqueda S ‘ I
! : : : ; verificar si tiene : : e n a
: | 1 | REA recomendados 1
1 1 1 I 1 I I
1 1 ! ! 1 buscar REA > busqueda en !
! ! ! ! ! Internet: sitios. !
1 | 1 I 1 P : I
\ | \ | I repositorios, etc.
1 1 1 1 1 REA recuperado | ]
1 1 1 1 [ ittty | 1
1 1 1 1 : 1 1 e
seleccionar
. | | . | - Gestion del
| | ' ' (__\ REA para I 1
1 1 1 I recomendar ] 1
1 1 l‘ I REAs recomendados 1 | : p roceso d e
1 1 |€---------------- L il a 1 . .
! ! planificar uso ! ! ! ! apren d | Zaje
1 1 1 1 1 1
! ! REA \ h 1 !
! | enviar plan ! 1 1 1
[ i i B it CELR 1 1 1 !
1 1 1 1 1 1 1
! ' 1 ' 1 1 1
BUCLE ! ! 1 1 1 1
| : :‘ ejecutar plan : : : :
y Hasta plan VLE finalice | ' I I 1
X ! ,__enviar REAausar ! : : :
supervisar manipular REA 1 - presentar | I 1
(_—| uso REA por usar y evaluar | REAs 1 1 !
estudiante 1 1 I I
. . 1
: :( enviar r de eval i por clREA: enviar resultados de evaluaciones por c/REA : N
___________________________________ - >
: T_I actualizar perfil : : : : actualizar
, estudiante (PE) 1 I | I notas en E
1 1 ! ! ! el PE
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 totalizar 1 ! !
: : : (__\ resultados : : :
. ; h de la sesion h | \
1 1 1 . 1 1 1
. b 1 enviar resultados > . |
1 1 1 1 1
1 1 1 I 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1

1

1

: I actualizar REAs
I recomendados
1
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

«-enew Em)OcCiones en Sacl

Reconocimiento de las emociones, permite analizar el contexto general
de un curso, asi como también validar si las técnicas de ensefianza
son las mas adecuadas.

Las emociones pueden influir en el estilo de aprendizaje del alumno
durante el proceso de aprendizaje (Kolb, 2014; Suliman, 2010)

| Salén de Clases

Emociones (expresiones faciales)
| felicidad || tristeza || miedo |

| enojo ||disgusto ||sorpresa |

\
[ Estilos de aprendizaje T ] ([ EmGCiOI‘lESﬁ\

y emociones (clasificacion)

}
[VARK Estilos de Aprendiza]e] C J
A

Reconocer Identificar

[visual | [auditivo] [lectura/escritura] | kinestésico |]~ 4"elacion |
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

~=mie ENOCION SOCial en SaCl

Escenario 1: Condiciones ideales

Cod Agentes tA—(X,R,T) Reputacion Felicidad Tristeza Ira Sorpresa Miedo

A3 Camara 0.855 0.491 2014 2.65 5.41 58.26 18.92

AB  RobotSocial 0.415 0.412 22.65 1.42 2.89 29.03 1411

AY  Pizarralnteractiva 0.271 0.268 2.45 0.61 1.7 0.87 2.15
SPA 17.842 1.002 2,037 46.384 16.288

Escenario 2: Condiciones de falla de agentes

Cod Agentes tA—{X,R,T) Reputacién Felicidad Tristeza Ira  Sorpresa Miedo
A3 Camara 0.051 0.011 0.42 268 4.02 1.19 2.04
A6 RobotSocial 0.707 0.495 265 1814 4821 3.41 4.92
AT Pizarralnteractiva 0.296 0676 1.13 13.57 1.57 1.17 14.15

SPA 0.721 16.372 41.345 2.960 13.476

Modelos de confianza y reputacion, usados para adecuar
agentes de SaCl al contexto, y permitir asi ajustar la emocion
social detectada.
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¢ Qué es Inteligencia Atrtificial?

¢Como esta cambiando la IA a la educacién?
£Qué estamos haciendo? A < O L A I S

ESTILOS DE APRENDIZAJE

Ciclo 1: Determinar el paradigma
de aprendizaje adecuado para un

Curso Ciclo 1 '
Definir el paradigma de aprendizaje adecuado para un curso (estudiantes y
Ciclo 2: Determinar los recursos temas ""P“’“ﬁ“’s)c , S
educativos ideales para un — ) Mineria de Grafos —————
. Tarea 1: Determinat Determinar como
eStUd lante. los estudiantes trabajan en |_/ ________ ’l_/ los estudiantes navegan en
las redes sociales la web
ClCIO 3 Identlflcar a IOS Paso 1: Observacion —'—} Paso 2- Analisis
estudiantes con necesidades Tarea 3 L Teed:
- ; ‘o da Dathe  —-ommmee Aorupar a los estudiantes
espec |f| cas. Mineria de Datos rD por rendimiento, estilo de
estudiantes Mineria de texto

Ciclo 4: Evitar la desercion v

eStUd |ant| I . i Paso 3: Toma de decisiones
\:f Tarea 5:

Proceso de Aprendizaje Determinar el nuevo
estilo de aprendizaje

T adecuado para el curso

Inspira Crea Transform




¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Cémo esta cambiando la IA a la educacion? A CO LA I S
éQué estamos haciendo?

Actividades / Herramientas en Frecuencia de actividades de los mejores
Moodle de los mejores estudlantes alumnos en sus redes sociales.

@ s TR
g @ . S ! ’ {,@ G N
) Cluster 1 Moodlel9 mdl assigment submission ' ( f / @
‘ P -+ ’
@ Cluster 1
Cranas— | i ‘ Twitter Activities
[ } {.w} 9 r) [ 0 ‘\ ‘
Determinacion de las
3 frecuencias de las actividades.

30 Visual-filter(nach text, Actividad KnS c("exposicion”, 1 2 1‘3 4 t": 6 7 8
O St syt = UNIVERSIDAD
Final Matching List & o Departamento de Informatica EAF ' I
®

Corpus y Sistemas
ﬁ
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¢, Qué es Inteligencia Artificial? J u egos Se ri OS E m e rge ntes

¢Como esta cambiando la IA a la educaciéon?

éQué estamos haciendo?

Educativos

Son juegos cuyo objetivo no es la pura diversion

Tiene desafios claros, no necesariamente
vinculados con la victoria como meta final, sino
que permiten y motivan la formacion, la
adquisicion de destrezas, el entrenamiento,
entre otras cosas.

Pamoja Mtaani (Juntos en el
barrio), videojuego sobre la
prevencion del SIDA.
galardonado con el Core
Competence Business
Excellence que
otorga la organizacion Global
Business Coalition.

Videojuego Dental Implant
Training Simulation especifico
para estudiantes de

odontologia.

vepdildiienw ue inioiidiud Enr . .
®

y Sistemas — O

P —
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cimo e G & Intlgencia il Juegos Serios Emergentes
Educativos

éQué estamos haciendo?

Adaptacion del JSE al tema

| Videogame Emergency Sub-systems

e Event Systems

\ 2 A 4
L Submotor de Subsistema de Adaptacion de Videojuego Submotor J Videogame Emergency Videogame Adaptation
. ) Sub-systems Sub-systems
Inteligencia de Trama
Artificial Subsistema de Emergencia del Videojuego Emergente
\_ ) \_ — Matter Manager
/ \ £ | Videogame 2 2
4 N & N\ o Manager g T
submotor de Nucleo del Motor de Videojuego Subiotor di g S : “
> >
Interaccién Renderizacion e [ SGEGM e g :
> Submotor Submotor \. / S 5 &
] a au
@
' - [e]
= ; ; i | |

Arquitectura de un motor de juegos serios emergentes
Sub-motor de Emergencia
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éCoémo estaéc?r:ii(:idlgtlzlilieg(l:;aeg\ljtcigfi?rﬁ J u ego s S e ri o S E m e rge n t e S

éQué estamos haciendo?

Educativos

Meter of narrative
and gameplay

Proceso de emergencia de la trama en

un JSE usando APS

Other Plot JSE Transform

Search New

-_— -
=
5 ) 2
3 g 5
8
= 2 o
b

Other Repositories

=
)

o
8
S

Ed p|.

Estudiantes
(el..en)

Entorno virtual Agente Juego Agente Dispositivo

L de aprendizaje Serio Emergente I (PC, Tableta, Pizarra

(VLE] (AJSE) Inteligente, otros)

(isicorvirtual (fisico-irtual)

Inspira Crea Transfor

Activa SaCl
JSE en SacCl. -
| Arreglo de Seccion,
! wnter rasgos, estudiantes, . o
| | - gjecutay proyecta rabaja
: : con el JSE
i enter m Determinael perfi Juego Serio
: Activa del estudiante Emergente
| estudiante promedio (37
|
|
|
|

envia 5P i i
| |




(;Qué_es Inteligencia Artific_ital? Juegos Se rios Emerge ntes

¢Cémo esta cambiando la IA a la educacion?

éQué estamos haciendo?

Educativos

bined
: .wA | Jb—L ﬁf‘ m;"sm
Al (MU R
e 0 Gl @t 5

Frac.Equi.  Equa.Frac. Alg. Crossing Frac. Choose Various Scenarios

(0.826) (0.817) (0.64) ::J:

One or several JSE P

OO0

A Crossing
-+ Frac.
0644

Other Plot

® @
JSE New

Adecuacién del JSE

Search New

JSE Current
Combined

0.804 N i
. 3
" Frac. Equi. \  Equa.Frac. 3 N
N 0.826 /,/"/ N 5Ig 0'812/ g Frac. Equi. Equa. Frac. Alg. Combined
— s (0.826) (0.817) (0.804)
T JSE New
earc _— Crossing
Equa. ¥ Frac.
.73 \/ . 0.644 -
JSE created [6] of the
T N . i u_)
/~ Frac.Alg. Repository “Agrega
. 0582

Fractions Combined Combined(2)
(0.804)

(0.786) (0.804)



¢ Qué es Inteligencia Artificial?

Nativos Digitales vs
Inmigrantes Digitales

Modo en que piensan y procesan la informacion, con cambios
inclusos neuro-anatéomicos

m o8

» Prefieren recibir la informacion » Prefieren procesos paso a paso, en
rapidamente. forma seria y lentamente.

» Les gusta el trabajo en paralelo y la » Prefieren lo conocido a lo novedoso.
multitarea. » Actuacion basado en el analisis

» Prefieren las imagenes al texto. deductivo.

* Los accesos aleatorios, como los * Resuelven un problema a la vez.
hipertextos, son preferidos. « Aprenden a partir de conocimiento pre-

* En el trabajo en red funcionan mejor. adquirido

* Privilegian los procesos de aprendizaje » Trabajo individual, con prioridad al
lidicos 0 mediante jue( ' ' "2 escrito

Areas funcionales del cerebro

autébnomo posibles.
* Prosperan con gratifica
hitps:/igoo.glhUr@COMPeNnsas instantar

https://goo.gl/2Rg44B

Lébulo parietal
 Sensacione

El cerebro de los
nativos digitales

AFPH




i . inteli ia Artificial? = )
¢Como estacc?:miigidgtlz :%egcl:;aedjgalfi?n? CO n eCt I V I S m O

éQué estamos haciendo?

Paradigmas emergente de aprendizaje, que busca explicar el proceso de
obtencion del conocimiento cuando se utilizan espacios no lineales de
aprendizaje

Proceso de aprendizaje se enfoca en conectar comunidades especializadas,
fuentes de informacién y redes de aprendizaje

Cuestion Conectivismo

Cémo ocurre el | Distribuido dentro de una red, social, extendida
aprendizaje? tecnolégicamente, reconociendo o interpretando patrones.

Procesos en el eco-conectivismo ¢Qué papel desempefia | Dos funciones basicas: 1) almacenar la informacién y
la memoria? modelos conceptuales necesarios para el reconocimiento y la

localizacion; y 2) fortalecer las conexiones del proceso de

| | aprendizaje.
¢,Coémo ocurre | Conectando (agregando) redes.
Configuracion Estabilizacién Unificacion aprendizaje?
o o . ,Qué procesos | La metacogniciéon, la  auto-organizacion  (formacién
Similitudes del Extincion e Plan de adaptacion L P . .
comportamiento ncremento de |a participan en la auto- | espontanea de estructuras, patrones o comportamientos bien
social (analisis de densidad de |a PKN regulacion? organizados, a partirde condiciones iniciales aleatorias), la
perfiles) individual motivacion.

¢, Qué factores influyen? | Diversidad en la red, la fuerza de los vinculos.

0] LR —
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. Qué li i ificial’? 1 1
£Como esta camblando a1 2 a educacin’ Conectivismo

éQué estamos haciendo?

Proceso Propdsito de la Técnicade Tarea de AdD Resultado esperado
conectivista tarea de AdD AdD
Mineria Web Agrupamiento Ecosistemas de
Descripcion del de uso aprendizaje:  distribucion
estado actual de la ecoldgica inestable.
Configuraciéon |ecologia del Enriquecimiento Ecosistemas de
conocimiento. Mineria de semantico aprendizaje con
texto enriquecimiento
semantico.
Segmentacion Particion de la ecologia
| Prediccion de lo o Alineacion Distribucién ecoldgica
Estabilizacion desconocido  del| Mineria de estable.
proceso de grafos
aprendizaje.
Prescripcion para Recomendacion Ecologia del conocimiento
la intercesion del Filtrado adaptada.
Unificacion modelo sobre la| colaborativo
ecologia del

conocimiento.

Dls UNIVERSIDAD

I n s pi ra C rea Tra n Sfo rm a Departamento de Informatica E AF 'T@

y Sistemas
ﬁ
Universidad EAFIT




i . i . ificial? . .
¢Como estacc?rl‘rj’n‘la)i(::dlgtli IIgAegcl:zlaaeg\JgaI:::i?n? CO n e Ct I V I S m O

¢éQué estamos haciendo?

Capacidad de adaptacion de los OAs

Objeto de
Aprendizaje

(AO)

Metadatos de l Adaptive
adaptacion Learning Object (ALO) Decomposed LO

Object-Oriented Adapted LO
—— Programmin
Oglreoi; trﬁglrﬁ m:%d Languages [Uﬁ.}

Densidad  pyecentacion
Semantica

Languages (U Data Type (U2)

Reglas de Reglas de . g
C qe Ad . DataTvpe (U2 Conversion Rul DataType (U2) Conversion Rule
‘onversion aptacion ata Type (U2) b—g{decompase] ata Type e
4 1 Data structures (U3)
Data structures (U3) [
l., Data structures (U3) / -\\
-
A \

Ideas o Medios o

Transformacion
Conceptos|  |Formatos

Componer

\- / Semantica '\\
Descomponer / -
Piezas o 4 Presentacién / Rules and Services / OMD"'V uz&us
s ala In: -
Partes Otras Reglas Oreanizacis Request = only U2 & U3 OLOMCat10 —
rganizacion Rules and Services

Otras Reglas

. Estructura
Unidades
£ =
Intelligent Loop Layer (ILL)
00000000,
Function Layer (FL) 2 P M
‘Management Sublayer (MS),  Services Sublayer(SS)
[ > .
y =
: 3 L
Link Layer (LL) =B 4

 [sensors | [Actuators | Learning Manager (LM) | Link Serv m,}-y—» (0]

‘ e=—ll/ :

Inspira Crea Transforma
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

cctmo ests cambiando a4 3Iseducscion? Analitica Institucional

éQué estamos haciendo?

NECESIDAD PLANTEADA

Idiomas EAFIT requiere que se lleve a cabo
un analisis de los datos que manejan para
poder realizar la programacion académica
gue se realiza con los cursos de idiomas, con
el fin de poder tomar decisiones tanto
administrativas, como de mercadeo.
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?
¢Como esta cambiando la IA a la educacién?

Analitica Institucional

Ciclo Autonomo

Ciclo de Aprendizaje Autonomo AdD Idiomas EAFIT|

.R.egladeasociacic'}n. Anlisis
[l Fstrén o Clister.
K Knowledge _"| B Prediccién de Grupos J
Toma Decisiones
M Prediccion de Sesiones J— re
> @ Patron
Monitoreo "
Construccion
P
» Aplicar \ Programacién
clencia de L » [lll Patrén de Cursos del 6 al 10 ) Academica
atos |
Comgstruir \‘

Variables
AdD

—

Estandarizar
Estructuras
de datos Almacenar

'y Informacion

s

»

-

Obfener
Datos -—

sQué y cuiantos cursos se
deben programar?
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

cctmo ests cambiando a4 3Iseducscion? Analitica Institucional

¢éQué estamos haciendo?

CURSO SESION CANTIDAD predicted error Linear Regression Model
& 14 3 2,729 -0.271 CA";?T;?[E? :5£5aor .
0. ;
I ‘I 30024 Patron de cursos
6 34 1 2,333 1,333
& 42 2 2,183 0.183
g 52 2 1,988 -0.012 A
7 14 2 2,723 0.729 6 Curse=lADO0G 127
7 15 3 2.71 -0.29 =T [0 comv:(0)
7 23 1 2,554 1,554
7 34 2 2,333 0.3339
7 42 3 2,183 -0.817 .
7 52 2 1,988 -0.012 ooy s e 0] comv-{a
8 14 3 2,723 -0.271
8 15 2 2.71 0.71 (1= lif:A2] lev:(0) |
8 23 2 2,554 0.554
8 34 3 2,333 -0.661
8 42 3 2,183 -0.817
8 52 3 1,988 -1,012
9 14 3 2,723 -0.271

zcomf:[ 1= it
=confi[1)

<]

Curso=1AD00S Sesipn=5E1 128 === ) canf:40.92)= lif:{1.23 201 [21) conv:(2.E3)
8. Sesion=5E1 128 => Curso=1A0009 Sede= "D" apo 1 |21) conw:(2.E89

Modelos predictivos
Comportamiento estudiantes...
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

cctmo ests cambiando a4 3Iseducscion? Analitica Institucional

¢éQué estamos haciendo?
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

cctmo ests cambiando a4 3Iseducscion? Analitica Institucional

éQué estamos haciendo?

Analisis del Comportamiento de los
Estudiantes en una Carrera

Fig. 16: Descubrir los
caminos exitosos y no
exitosos

Fig. 17: Estudiar flujo
académico por medio de
descubrimiento de

caminos

Fig. 18: Comparar
flujos para detectar
patron exitosos y no

exitosos ‘

Fig. 15: Caracterizar los
Estudiantes

Fig. 19: Determinar causas
que inciden en los no &
exitosos
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

- . .
Co biando | la educacién? A I t C t f
come sl 0l nalitica Cientifica

Objetivo 1: Orientar las actividades de la comunidad Universitaria para potenciar la
investigacion.

*  Escenario 1: Tener financiamiento para proyectos de investigacién internos y externos.

e  Escenario 2: Crear un ecosistema de grupos, centros e institutos tecnologicos.

e Escenario 3: Generar politicas de incentivos a la publicacidn cientifica en revistas de alto impacto.

e  Escenario 4: Promover programas de posgrados cientificos.

e  Escenario 5: Fortalecer a las redes de investigacion.

Objetivo 2: Orientar las actividades de la comunidad Universitaria para potenciar el desarrollo
tecnolodgico.

*  Escenario 1: Concebir el proceso de escalamiento técnico de los productos cientificos.

e Escenario 2: Promover proyectos de desarrollo tecnoldgico.

e  Escenario 3: Disefiar un Programa de incentivos de Patentes.

e  Escenario 4: Vincular los desarrollos tecnolégicos al medio externo .

Objetivo 3: Orientar las actividades de la comunidad Universitaria para potenciar la innovacion.
*  Escenario 1: Promover los Spin-Offs.
e  Escenario 2: Insertar empresas de desarrollo tecnoldgico en la dinamica de la Universidad.
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

¢Como esta cambiando la IA a la educacién? A N al |,t | ca C| en t |,f | ca

éQué estamos haciendo?

Escenario 1: Tener financiamiento para proyectos de

investigacion internos y externos

Patron que describe los aspectos a considerar . :
q P Patrén que describe como anualmente

normalmen n la formulacion de |
ormalmente en la formulacion de los acontece el llamado a presentar propuestas

proyectos de investigacion, por los diferentes de proyectos de investigacién

entes de financiacion.

Responsable y Colaboradores

Responsable

Nombre del Responsable del Proyecto:
Pais:

Titulo:

Institucion:

Departamento/Unidad:

MAR|ABR |MAY [JUN [JUL|AGO [SEP |OCT |[NOV |DIC

Colaboradores CEDIA

Nombre del Coordinador 1 del Proyecto:

P;in; re ae oordinador el Proyecto CYTED
GOOGLE

ERANET LAC ( BIANUAL PROX 2018)

Informacion del Proyecto

Resumen Ejecutivo

Nombre del proyecto AMSUD
Area y/o Linea de investigacion SENESCYT
Objetivos

Objetivo General
Objetivos Especificos

Resultados Esperados
Materiales y Métodos (Metodologia)

Dls UNIVERSIDAD
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¢ Qué es Inteligencia Artificial?

CS biando la IA a la educacién? i
e ememenis REFlEXIONES

* Unrobot llamado Todai realizé recientemente el examen de ingreso a la
prestigiosa Universidad de Tokio en Japon

* Eserobot superd al 80% de los alumnos que lo hicieron.

 Segun laley Moore, en 2025 un ordenador tendra la misma capacidad de
computacion que el cerebro humano,

* Algunos autores afirman que los conocimientos que se dan en las
universidades son inutiles, porque los puede realizar sin esfuerzo un robot.

 Hoy en dia los estudiantes se dedican a ingerir y escupir hechos, en vez de
saber el significado: eso lo hacen mejor las maquinas.

* Los seres humanos sobresalen en el reconocimiento de patrones,
proyectos creativos y resolucion de problemas, no en memorizar.

Tsunami tecnoldgico: en los proximos 35 afos, mas del 50% de los empleos actuales
seran realizados por robots, especialmente los basados en tareas mecanicas, fisicas
(operarios, policias, teleoperadoras), de andalisis, estadistica, calculo (abogados, arquitectos,
etc...) o en procesos (comerciales, consultores, médicos, etc...).
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2 4 Inteli ia Artificial? -
oo e U8 25 Inteligencia Arffcial? Reflexiones

éQué estamos haciendo?

Problemas por resolver
- Eticos y Sociales
« Juridicos
« Desigualdad Tecnolbgica
« Politicos

Eficiencia del cerebro

Una abeja con un cerebro diminuto es capaz de volar con ahorro energético sin perder su ruta
100km diarios

Computadores super-potentes de ahora
« Ocupan enormes espacios (canchas de tenis)
« Consumen enormes cantidades de energia (equivalentes al consumo de miles de
hogares)
 Requieren miles de aguas por minuto para refrigerarse
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Editor
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Merci :
Obrigado
Thanks " Danke

“Insanity is doing the same thing over and

over again and expecting different results”
A. Einstein

www.ing.ula.ve/~aguilar
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