
UNIDAD 1. - Lógica de 

programación

Tema 1. Introducción a la programación



Evolución y generaciones de 

computadoras

} Contenido:

} Definición de computadora, tipos:  

} Analógica

} Digital

} Híbrida

} Componentes de la computadora 

digital

} Algoritmos

} Programación estructurada y 

modular

} Lenguajes de programación y tipos

}Objetivo:

} Lograr una visión general de la 

programación y de los 

lenguajes de programación de 

alto nivel

} Bibliografía:

} Deitel y Deitel, cap. 1 y 2. Sec. 

13.1-13.2

} Joyanes,  cap. 1-3
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Definición de computadora

3

}Es un dispositivoelectrónico

que:

} Recibedatosde entrada

} Procesadichosdatos

} Produce resultadosde salida

} Almacenadatose información Programa

Computadora

Datos de

entrada

Informaciónde

salida
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Tipos de computadora
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}Analógicao real

} Computadoraqueutiliza

dispositivoselectrónicoso 

mecánicosparamodelarun 

problemarepresentandolos 

valoresnuméricoscon números

realesy suprogramaciónse 

realizaa travésde cableadode 

circuitos

Tomadode wikipedia



Tipos de computadora
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} Digital

} Máquinaelectrónicaquerecibey 

procesadatosparaproducir

informaciónde salida

} Sistemadigital con tecnología

microelectrónicacapazde recibir

y procesardatosa partir de un 

grupode instruccionesllamadas

programasy luegotransferiro 

guardarla informaciónprocesada



Tipos de computadora
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} Híbrida

} Combinaciónde computadoras

digitalesy analógicas

} El componentedigital sirvede 

controlador y realizalas

operacioneslógicas, mientrasque

el componenteanalógicosirve

como solucionadorde 

ecuacionesdiferenciales

} La entradade datossueleser a 

travésde un convertidor

análogo/digital

Tomadode wikipedia

} La salidade los datosprocesados

sueleser a travésde un convertidor

digital/análogo(reproductoresde 

sonido)

} Usos:control de procesosy robótica



Tipos de computadoras digitales
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}Portátiles(laptop o 

notebook o powerbook)

} Son equivalentesen potenciaa 

lasPCs

} Son pequeñas, prácticasy cada

vezmáslivianas



Tipos de computadoras digitales
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}Microcomputadoraso PC

} Computadorapersonal o de 

escritorio

} Se utilizanen casas, oficinas, 

escuelas, etc.



Tipos de computadoras digitales
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}Estaciónde trabajo

(workstation)

} Microcomputadoramuy

potenteparatrabajocientíficoy 

técnico

} Facilitael accesoa servidoresy 

periféricosen red



Tipos de computadoras digitales
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}Minicomputadoraso 

servidores

} Creadasparaempresas

medianasy pequeñas

} Computadorasmultiusuarios

AS400-IBM



Tipos de computadoras digitales
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}Macrocomputadorao 

mainframe 

} Computadoragrande, potentey 

costosade propósitogeneral

} Utilizadasen empresasgrandes

} Multiusuarios
Tomadode wikipedia



Tipos de computadoras digitales
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} Supercomputadoras

} Poseenvariosprocesadoresen 

paralelo

} Capacidadde cálculomuysuperior a 

lasordinarias

} Usosen aplicacionesde cálculo

intensivocomo: físicacuántica, 

prediccióndel clima, modeladode 

moléculas, simulaciónde armas

nucleares, etc.

} Ejemplos:  correcaminos(1 petaflop, 

IBM) y Jaguar (1.7 petaflops, CRAY)

Flop: 

operaciones

de punto

flotantepor

segundo

Petaflops: 

1015

CRAY T3D



Componentes de una computadora 

digital
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Sistema 

bancario

Reservaciones 

aéreas

Navegador de 

Web

Compiladores Editores Intérprete de 

comandos

Sistema operativo

Lenguaje de máquina

Microprogramación

Dispositivos físicos

Programas 

de 

aplicación

Programas 

del sistema

Hardware

Software

Computadora digital = Hardware + Software + Datos + 
Usuarios



Componentes físicos ( Hardware )
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} Dispositivos electrónicos 

interconectados que permiten 

controlar la operación, así como 

la entrada y la salida de la 

computadora

} Procesadores

} Memoria

} Dispositivos de entrada/salida

} Dispositivos de almacenamiento

Imágenestomadasde wikipedia


