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UNIDAD 1. - Ldgica de
programacion

Tema 1. Introduccion a la programacion



Evolucidon y generaciones de

‘ A
Nty computadoras
} Contenida } Objetivo:
Definicion de computadora, tipos: Lograr una vision general de la
Analdgica programacion y de los
Digital lenguajes de programacion de
Hibrida alto nivel

Componentes de la computadora

digital } Bibliografia

Algoritmos Deitel y Deitel, cap. 1 y 2. Sec.
Programacion estructurada y 13.2:13.2

modular Joyanescap. 13

Lenguajes de programacion y tipos
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N4 Definicibn de computadora

DE LOS ANDES

+ Es undispositivoelectronico

que

Recibedatosde entrada

Procesalichosdatos

Produceresultadosde salida

Almacenalatose informacion Programa
4 g: Computadora
_.‘ - B -
| L— "-_'-'-:!';—' . l
Datos de Informaconde
entrada salida
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Tipos de computadora

DE LOS ANDES

} Analdgicao real

Computadorague utiliza
dispositivolectronicoso
mecanicoparamodelarun
problemarepresentanddos
valoresnumeéricoscon numeros
realesy suprogramaciorse
realizaatravésde cableadale

circuitos
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DE LOS ANDES
+ Digital
Maquinaelectronicaquerecibey

procesadatosparaproducir

informacionde salida

Sistemaligital contecnologia
microelectronicacapazle recibir
y procesardatosa partir de un
grupode instruccionedlamadas
programasy luegotransferiro

guardarainformacionprocesada
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6

Combinaciénde computadoras
digitalesy analdgicas
Elcomponentedigitalsirvede
controladory realizalas
operacionedogicasmientrasque
el componenteanalogicasirve
como solucionadorde
ecuacionesliferenciales

Laentradade datossueleser a
travésde unconvertidor
analogddigital

Tipos

de computadora
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Tomadode wikipedia

Lasalidade losdatosprocesados
sueleser atravésde unconvertidor
digitalanalogdreproductoresde
sonidg

Usos control de procesosy robotica
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N Tipos de computadoras digitales

DE LOS ANDES

+ Portatiles(laptop o

\asr! N
notebook o powerbook) |m m

Sonequivalentegn potenciaa

lasPCs

Sonpequdias practicasy cada

vezmaslivianas
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%  Tipos de computadoras digitales
} Microcomputadora® PC

Computadorapersonal o de

escritorio

Seutilizanen casasoficinas

escuelasetc.

R i
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N Tipos de computadoras digitales

DE LOS ANDES

} Estaciorde trabajo
(workstation)

Microcomputadoramuy
potente paratrabajocientificoy
técnico

Faciliteel accesoa servidoresy

periféricosen red
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X%  Tipos de computadoras digitales

DE LOS ANDES

} Minicomputadora®
servidores
Creadagparaempresas
medianay pequdias
—

Computadorasnultiusuarios

AS406IBM
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S Tipos de computadoras digitales
+ Macrocomputadora "
mainframe

Computadoragrandepotentey

costosade propdsito general
Utilizadasen empresagrandes

Multiusuarios
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}  Supercomputadoras

Poseernvariosprocesadoresn

paralelo

Capacidadle calculomuy superior a

lasordinarias

Usosen aplicacionesle calculo
intensivocoma: fisicacuantica
predicciondel climg modeladode
moléculassimulaciorde armas

nuclearesetc.

Ejemplos correcaminoy1 petaflop
IBM) y Jaguar (1petaflopsCRAY)
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Tipos de computadoras dlgltales

CRAYT3D -

Flop:
operaciones
de punto
flotante por
segundo
Petaflops
101
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(R Componentes de una computadora
UVERSIAD d i g ital

Computadora digital = Hardware + Software + Datos +
Usuarios
Sistema Reservaciones | Navegador de <
bancario aéereas Web
: : Software
Compiladores Editores Intérprete de A e
comandos |\ )

Sistema operativo

Lenguaje de maquina

Microprogramacion , Hardware

Dispositivos fisicos

J
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X% Componentes fisicos ( Hardware )

DE LOS ANDES

} Dispositivos electrénicos
interconectados que permiten
controlar la operacion, asi comi
la entrada y la salida de la
computadora

Procesadores
Memoria
Dispositivos de entrada/salida

Dispositivos de almacenamiento

Imagenesomadasde wikipedia
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