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[ J— Gartner Predicciones Tecnologicas

’ | SOCIETY 2025-2028

Aspectos especificos a la IA Brecha de la agencia de IA

Elementos de las plataformas de gobernanza de IA

¢Qué es la seguridad contra la desinformacion?

Combina la |A generativa
con tecnologias forenses
digitales para distinguir
entre lo que esreal y lo
que es falso

Q

Deteccién
de deepfakes

Evalta el comportamiento
de los usuarios de forma
integral para validar si las
acciones son auténticas

Protege a las organizaciones
de los agentes maliciosos

y asegurar el no repudio o Seguridad al realizar un seguimiento de
irrenunciabilidad contrala sus operaciones, influencia e
desinformacion

infraestructura

=] U

Prevencion de la Proteccion de
suplantacion de identidad la reputacion




COMPUTER Gartner

SOCIETY 2025-2028

@/ IEEE Predicciones Tecnologicas

Nuevas front Inteligencia ambiental invisible
. a o~

Sostenibilidad de la TI
c e —

| -Al:quitectura de computacion hibrida simplificada

Casos de uso

Robots Optimizacion y Aplicaciones de IA Descubrimiento de
polifuncionales simulaciones medicamentos

(computacion de
borde, 10T)

Orquestacion de la computacion hibrida

Entorno :
de supercomputacion clasico ASIC para 1A Neuromorfico
(CPUy GPU)
o

—_Js7




@ / e PUTER Gartner Predicciones Tecnologicas
-/ SOCIETY 2025-2028
Siner
humano-n
Capas de la computacion espacial
Robots polifuncionales Infraestructura

tiples tecnologias y experiencias, como
las y fiables, y sistemas operativos a fin
r los servicios de computacion espacial.

Sencillos
Exigentes
RepEtitiVOS Informacion

Predecibles para representar digitalmente el mundo

gué informacion digital se superpondra.
Robots

Interaccion
Complejos
Tolerantes
Variados

Impredecibles

arios experimentan los objetos digitales
en el mundo fisico de forma intuitiva.




Evolucion de |IA ¢ Qué es Inteligencia ...?

Mas del 98% de nuestro genoma es idéntico al chimpancé, pese a que nuestra
linea evolutiva se separo hace unos 6 millones de ainos

El cerebro humano es 3 veces mas grande que el de un chimpancé, con una
red neuronal mas densae interconectada, con mas de 80 millones de

neuronas que funcionan de manera conexionista distribuida, siendo la
base de la inteligencia

Segun el diccionario de la Real Academia Espafola:

Capacidad para comprender o entender.

Capacidad para resolver problemas.

Conocimiento, acto de comprension.

Sentido en el que puede tomarse una proposicion, un dicho o una expresion.
Habilidad, destreza y experiencia

O O O O O

Inteligencia: capacidad de adquirir y usar

conocimiento




Evolucion de A ¢Qué es Inteligencia Artificial?

Capacidad de las computadoras para realizar tareas que
normalmente requeririan inteligencia humana.

Abarca la ciencia e ingenieria dedicada a disefnar y programar
computadores que ejecutan tareas que requieren inteligencia sila
hicieran los seres humanos

Es interdisciplinaria: neurociencias, légica matematica, psicologia, teoria de la
informacion, ciencias de la computacion, entre otras.

La IA generativa es un tipo de IA que permite

) ) ) e . L. generar nuevos contenidos en lugar de analizarlos o
 inteligencia artificial estrecha/debil (ANI)  manipularios. Esos nuevos contenidos son de tipo

. Inteligencia Artificial General (AG|) texto, fotos, audio o video, y normalmente son

. Superinteligenc ia Artificial (AS|) indistinguibles de los contenidos creados por humanos.
Los grandes modelos de lenguaje (LLM), que usan los
chatbots,son un tipo de IA generativa.
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Evolucion de IA Universo de la |A

Razonamiento: )
Resolucion de problemas mediante inferencia: @
deductiva, abductiva o inductiva

Vision Artificial: =
Comprender y analizar imagenes y video i

En esta década, a
L practicamente
__ todo software tendra algo de
procesarlé: IA

. - . . P

describen los procesos de aprendizaje { q@ 3

grupales. Muchos bioinspirados como las et
colonias de insectos: PSO, ACO.

pEddg,

Computacion Inteligente:
Abarca las tres técnicas mas importantes
de la IA: Redes neuronales artificiales,
Logica difusa, Computacién Evolutiva



Evolucion de IA

Inteligencia Artificial
Teoria de agentes
Sistemas multiagentes (Inteligencia Artificial Distribuidas)

Técnicas Inteligentes clasicas (computacion inteligente)
Redes Neuronales Artificiales
Logica Difusa
Computacion Evolutiva

Técnicas Inteligentes distribuidas
Algoritmos inspirados en colonias de insectos: PSO, ACO, etc.
Algoritmos inspirados en fendmenos fisicos: Flujo de Agua, de gas, TS, etc.
Algoritmos inspirados en sistemas biologicos: Sistema Inmune Artificial, etc.

Técnicas inteligentes avanzadas autbnomas: HOW 0
Sistemas emergentes y auto-organizados (Inteligencia colectica) CREAATE
Computacion autonémica MIND

EEEEEEEEEEE

HHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




Evolucion de |A Devenir actual

Democratizacion de la |A

Reset Thread

#= Modelos de &
Lenguaje de
Gran Tamano

Free Researc h Preview: ChatGPT is optimized for dialogue. Our goal is to make Al systems more natural to interact with, and your feedback will
improve our systems and make them safer.

https://chat.openai.com/
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Devenir Actual:
Metaverso

Democratizacion de la |A

Imagina vivir un juego de futbol como si estuvieras a un metro de distancia del
estadio, pero sin salir de la casa; escuchar clases de la misma forma que en un
salon de clases, probarte zapatos sin ir a la tienda.

Evolucion de IA

El Metaverso
NnOoS conectar VISION OF THE

de dispositiv METAVERSE
gue realmer

Interactuandc
E f Ambientes: Algunas caracteristicas de los metaversos
N « Son persistentes
4 Conciertos. * Permiten el acceso mediante
N Jlrslofsifor. il dispositivos de realidad virtual

Redes Sociales: VRChat
y AltspaceVR.
Videojuegos: Fortnite y Roblox.

9/60

Cada usuario tiene asociado un avatar



https://immersed.com/
https://hello.vrchat.com/
https://altvr.com/
https://www.epicgames.com/fortnite/en-US/home
https://www.roblox.com/

Yo nir A |:
Evolucién de 1A Deve ctua

videojuegos

Democratizacion de la IA

Ve
si NO

Correr hacia el balén
Sir l NO

Quitar balén Controlar balén

DeepMind y StarCraft I



Introduccidon ala lA Concepto de Base: Agentes

. _ _ Mecanismos para:
Es un sistema (quizas computacional) que

esta situado en un entorno, que es capaz
de realizar acciones autonomas flexibles en

* resolver un problema

planificar sus actividades

ese entorno para alcanzar sus objetivos e
Percepciones / . O representar Su
Sensores
S ENTORNO conocimiento
~ Actuadores ACCiOLP ¢ razonar
AeET « aprender
Sistomas utigentes S « percibir

comunicarse

—SU ESTRUCTURA (ARQUITECTURA)
~SUS ACCIONES (COMPORTAMIENTO)
Arquitectura+programa

11/60




Introduccidén Agentes

Avatar

Robots Sociales

https:/iwww.alamy.es/avatar-chica-con-pelo-largo-y-oscuro-avatar-y-
rostro-unico-icono-en-el-estilo-de-dibujos-animados-de-simbolos-
vectoriales-ilustracion-web-de-stock-image213116418.html

Vehiculo Auténomo



Introduccidn ala lA Sistemas Multiagentes

Es un sistema formado por un grupo de agentes que
interactian entre si utilizando protocolos y lenguajes
de comunicacion de alto nivel, para resolver problemas
que pueden estar mas alla de las capacidades o del
conocimiento de cada uno.

Enjambre de Robots Vehiculos Auténomos en una ciudad



http://www.alltheweb.com/go/1/IB/img/http/griffinross.com/ross/photoindex.html

Sistemas Multiagentes

Interaccion de Todos

Initihor, Partc =,
infomn-st&art-ofaustion : inom,

popose’, sceptproposal®,

1
i
. cfp-1:cip, notundea mtood”,
1
i

i mepEctproposal, ofp-2efp,
) FIFA-Englis h-A e tion-F mtocol g uest”, infarmi®
A Q — —
i Y7 Initmior Participant
( @ : 5
V) g 1 inb min-stE ol -austion 1
: ';,'.‘ " Traffic signal . [:|
Transit Center 0 ; controller/ Surveillance 1 ol n
1)
y ' n
U | |
\ Q@ 1'1'(;:1:-1\ i i E, {my 0 notundestood
4 ! n
|
Traffic Center P propose
= et propossl ofp-2

accept-proposal

i Sicfp-2
1 Afinform-2 n
1 Siequest 1




Introduccioén a la IA Cerebro

» “Solo conocemos un 8 o0 10% del cerebro”

Rafael Yuste, ideologo del ool Usan algoritmos muy superficiales
Proyecto BRAIN: N del funcionamiento del cerebro
GOJSIQ

Muchos interrogantes

sin responder

¢, conciencia, Como

Libre albedrio, @ 4 L .l |ogra el optimo
Qualia \ ‘.‘ uso de energia?

pensamiento?

| Modelos N | RS2 e Comportamiento,
lodelos Neuronales K | diversidad,
| Limitados. Lesiones




Concepto de Base:

Introduccion ala lA REDES NEURONALES ARTIFICIALES

Estan basadas en el funcionamiento de las
neuronas biolégicas que componen el cerebro
de los animales.
Realimentados: feed-propagation, ART, HOPFIELD

Unidireccionales: PERCEPTRON, MRN, BOLTZMAN, backpropagation, KOHONEN

Redes basadas en DEEP LEARNING: Redes de Convolucion, Extreme Learning

Modelo de Mapas Auto-organizados

—  Supervisado: el critico proporciona la salida correcta. ’ s

—  No supervisado: no se proporciona retroalimentaciéon en absoluto. =

—  Por reforzamiento (basado en experiencia): la critica proporciona una
evaluacion de la calidad (el "premio") de lo hecho por el alumno.

—  Mas Nuevos: Hibridos, semisupervisados, aprendizaje profundo,
aprendizaje incremental, aprendizaje federado, meta-aprendizaje



Avances actuales de la IA Ciencias de Datos e IA

Los datos son el nuevo
petroleo de la economia

A o Los datos pueden "hablar®:
Andlisis de Datos es la ciencia

gue examina datos en bruto con
el proposito de buscar ’ Y
conocimiento, sacar
| conc_lgsmnes, generar Diagnésticar
iInformacion, entre otras cosas. ' A

y muchos mas

Modelos de Conocimiento
Se construyen con técnicas de Aprendizaje
Automaético!!

17/60



Avances actuales de la IA

Ciencias de Datos e IA

Mineria Semantica

TEPUY
uuuuuu

S N Ontoldgica INTRODUCCION A LA
v De la web MINERTA SEMANTICA
- e De datos semanticos

Del texto

Mineria de Datos

ooooooooooo

Mineria de Procesos s s

Teoria Realidad > 0 o




Avances actuales de |la |IA ¢ Puede un sistema actuar de forma

autonoma?

la IA esta programada para actuar sin intervencion y control humano y tener la
capacidad auto-adaptativa de sus propios recursos

Analizar:

Interpreta las situaciones que acontecen en el proceso que se
esta estudiando: detecta, comprende, diagnostica, etc.

Tomade decisiones:

: ) Define acciones a tomar sobre el proceso, con el fin
Monitoreo: de alcanzar el objetivo definido para el ciclo- -
identifica, captura, pre-procesa

las varia’bles del ’proceso bajc; . -';f
estudio Base de Conocimiento (Modelos)
\ PROCESO

Sistemas Autonomos

Ejemplos son los vehiculos auténomos, que combinan varias ramas de la
|A para realizar tareas sin supervision humana, e incluso de deflnlr Sus
objetivos, T am I

-



Avances actuales de la IA Emergencia

Comportamiento de un sistema, que ' €M erge" de las interacciones
entre sus componentes, dificiles o imposibles de predecir.

Cerebroy coloniade hormigas son lasumade milesde
decisiones de sus componentes interactuando

rormigas
//Aum‘ununm\\n ALAR Autonomia vs. Control
enemmonas

Distribuido vs. Centralizado

‘bHUAuAh

Collomia cde Pauahua humann
(hermigas

20/60



. Conceptos que coadyuvan a
Avances actuales de la |A ptosq .y
la Emergencia

Logica del Enjambre

Auto-organizacion
Auto-poyesis

Introduccion © EStigmergia

los Sistemas
Emazrgentes
LA |

Retroalimentacion

136 be Ndwren torgaaces

Pt
g
v
5
=

Inteligencia Colectiva o Social

Sabiduria de la Multitud




La lA en sociedad La IA en actividades creativas

La creatividad artistica es uno de los capacidades que definen
nuestra Inteligencia, donde intervienen proceso mentales,
emocionales, y fisicos

Creacion artistica a través de la pintura, literatura, musica, etc.,

Las computadoras han logrado cierto grado de creatividad utilizando
técnicas de la 1A

* The next Rembrandt
* Brazo robot pintor
* Generacion de Sonidos e Imagenes desde Datos wsuales

La duda reside en si llegaran a tener la conciencia de lo que hacen, si
crean a partir de sus intensiones o de lo que perciben del entorno, y
sensibilidad para auto-evaluarse, como los artistas

22/60




La |A en S()Cied ad La IA en actividades creativas

"The Next Rembrandt” imita a la perfeccion las |
obras originales del gran maestro, quien Analisis, datos y algoritmos.

desaparecio hace mas de 300 afios.
« Se analizaron mas de 300 pinturas del artista,

y el "ADN artistico" del pintor se pudo guardar y
transformar en datos digitales.

* Los algoritmos inteligentes imitan el estilo
artistico del pintor flamenco.

Aplicacion gratuita "Meeting Rembrandt: Master of Reality".
Explicacion detallada: https:/Amwww.youtube.com/watch?v=bdGK52G7 Yes

El "ADN artistico" de Rembrandt guio al sistema inteligente a elegir el tema
de su trabajo, un retrato, asi como las caracteristicas del personaje que
apareceria en este retrato (género, edad, vestimenta y postura).


https://www.youtube.com/watch?v=bdGK52G7Yes

La lIA en sociedad ¢Puede la IA vigilarnos?

Mas del 60% de o que captamos es informacion
visual

Sistemas de reconocimiento facial y :
de movimiento estan de moda en Algoritmo COMPAS

espacios publicos

De aqui al 2024 china aspira instalar mas

—_——
—_—

= . it
fLTlEMP();.% —_—— ==

e Algoritmo de evaluacion de
riesgo para decidir sobre la
libertad condicional

* Predice el riesgo de
reincidencia

https://[goo.gl/E77PZz




La |A en socC | ed ad ¢ Puede un sistema de IA controlarnos?

* las empresas usan en su propio beneficio los datos que los
ciudadanos suben a Internet:
"Te bombardeaban con informacion que saben que te estimula para
gue votes lo que quieren".

» El escandalo de Facebook-Cambridge Analytica se refieren a los datos
personales de 87 millones de usuarios de Facebook que Cambridge
Analytica comenzo a recopilar en 2014,

Esta informacion se utilizé para influir en votos a favor de los politicos
gue retuvieron los servicios de CA.

« Usaron 'fake news' en las redes sociales y en la politica que desvirtuaban
la realidad.
"Tiendes a creerte una desinformacion porque esta muy de acuerdo con
lo que tu quieres creer"  usigoogixuworo

Casos: T

- India: Elecciones legislativas del 2014 < R, 5

« Estados Unidos: Eleccion presidencial del 2016 L R

* Reino Unido: Referéndum sobre el Brexit del 2016 \a il / \'E‘

FREDDY VEGA

freddiervega
0

» Brasil: Elecciones presidenciales 2018
e Fenana: Flecciones de Andaliicia 2019




La |A en socC | ed ad ¢ Puede un sistema de IA controlarnos?

El poder de los circulos de Facebook, la supresion de voto, los memes
virales, y el fenomeno global de fallo en las encuestas y ciencias de datos.

Mamen Mendizabal analiza como ha ;Cual fue su rol en las elecciones de
cambiado la tecnologia la EE.UU.?

manipulacion politica.
_ i « Inferir perfiles psicolégicos de cada
:fﬁf“fff_ .}.,,_:,‘,3_ 3 usuario.
SR TR R e ©  Generar contenido, temay tono de un
SOOI B mensaje para cambiar la formade
pensar de los votantes casi
individualizada.
« Desarrollar noticias falsas a través de
redes sociales, blogs y medios.

i b~ v a i ¥ } » P v
- o \ Y1 “‘ 4 -~ G ™ el a

R Y- LY

| Opinién individual |
i Contagio social |
¥

—..._-._—4____A.._v_| OplI'JJOI'l Sodal |

i
https://goo.gl/9jwWMA / I
i
i
i

O. Terdn, J. Aguilar "Modelo del Proceso de Influencia de los Medios de
Comunicacidn Social en la Opinidn Pdblica", EDUCERE, 22 (71), 179-191, 2018.



LalA en sociedad ¢ Puede la IA conocernos

profundamente?

Las emociones y sentimientos son indisociables de la
Inteligencia, razdn, imaginacion, memoriay conciencia

Felicidad, Tristeza, ira, miedo, disgusto, sorpresa

Emociones basicas Ty

Robot NAO

Cémo?
Modelo Emocional

Expresion Facial
Acustica, vocal

Negativas
Positivas

Neutras
sorpresa

Gestos
Poses corporales

O 0O O O O




Ambientes Inteligentes:

Ejemplos de aplicaciones de la IA Salén de Clases Inteligente

Espacio donde la tecnologia ubicua ayuda al proceso de
ensenfanza-aprendizaje de una manera transparente.

SR s objetos
Interactive Whiteboarg Inteligentes Sensores
tableros de -l : % e — bisnta loe
d ‘ 9w |
estudiante Perf||am|ent0 de l! q@m:‘% AdecuaC|On del :
Estudlante I Entorno de aprendizaje

@‘ - del Contexto, etc.

Reconocimiento
Facial Modelnc de

Recomendacion de °

i

10 ik
im e

Deteccion de estudiantes

En peligro de Desertar Objetos de Aprendizaje
objetos /iTV V £ —
s

Conexion a
Dispositivos




¢ Qué es Inteligencia Artificial?

Conceptos de Base S =
Sistema Educativo
IA en loT, Ciudades Inteligentes e Industria 4.
¢ Puede cambiar nuestra vida la IA

ESTILOS DE APRENDIZAJE

ACODATSs

Ciclo 1: Determinar el paradigma de
aprendizaje adecuado para un curso Ciclo 1 '

Definir el paradigma de aprendizaje adecuado para un curso (estudiantes y
temas especificos)

Ciclo 2: Determinar los recursos

c - ’ ’ B -al
educativos ideales para un e 1 Dotermies. MINETia de Grafos - -
estudiante los estudiantes trabajanen | | - |_/ los estudiantes navegan en

' las redes sociales la web
Ciclo 3: Identificar a los estudiantes Paso I Observacién |~ ——
con necesidades especificas. Tarea 3- L et _
. P D crupar a los estudiantes
Mlnerla de Datos r por rendimiento, estilo de
. . y tudiante: . ,
Ciclo 4: Evitar la desercion — Mineria de texto
estudiantil. 5 7
! Paso 3: Toma de decisiones
"l:f Tarea 5:
Proceso de Aprendizaje Determinar el nuevo
estilo de aprendizaje
T adecuado para el curso

29/60



Transformacion Digital

Empresarial

Uso de |3
tecnologia para Analitica
. de Datos
mejorar las
empresas al Coalidad
poner ma’s aumentada

énfasis en |la

colaboracion
humano-
maquina

Gestion
Aditiva

Robots
Autonomos

1A
Integracion
Entorno de la horizontal y
Industria 5.0 vertical del

sistema.
loT

CiberSeguridad

Sus aplicaciones han acelerado el proceso de transformacion digital en
numerosos campos para acoger la llegada de la era digital.

30/60



Industria 5.0

Airbus

' mmw |
5 ey g™ e

Determina si la
« Sabe qué etiqueta poner en la botella llena



http://www.airbusgroup.com/int/en/story-overview/factory-of-the-future.html

Digitalizacién empresarial Transformacion Digital

Empresarial

« En las ultimas décadas, la tendencia de la digitalizaciéon se ha
expandido a todos los sectores empresariales: la aeroespacial, la
manufactura, las finanzas, la agricultura y mucho mas.

En este contexto, la ingenieria digital (ID) ha ganado cada vez mas
atencion.

La ingenieria digital es la aplicacion de ingenieria basada en
modelos para mejorar la practica de la ingenieria y la toma de
decisiones bajo riesgo.

32/60




asada en modelos Ingenieria Digital

A “n de modelos de diferentes tipos
n Modelo funcional/conductual
al; |
| Iti Iniciar- Cambiar-Acelerar-frenar

Ecuaciones Dinamicas Q |

Una representacion sustituta digital combina . N
basados en la fisica, datos histdricos, experiencias, €. N il
otros para tareas de pruebas, prototipos y mucho mas!!

Modelos

Masa
Modelo de se
Modelosde ¢

»»»»»

33/60



Gemelos Digitales

Son representaciones digitales de dispositivos y procesos que integran
una fabrica, conectadas con el sistema real al que representan, o dicho de
otra manera, un modelo virtual de un producto, de un proceso o de un
servicio.

1) Modelo digital: una version digital de un objeto fisico preexistente o planificado (Ejemplos,
planes para edificios, diseno de productos y desarrollo). La caracteristica definitoria es que
no existe un intercambio automatico de datos entre el sistema fisico y el modelo digital.

2) Sombra digital es una representacion digital de un objeto (flujo unidireccional entre el
objeto fisico y el digital). Un cambio en el estado del objeto fisico cambia al objeto digital.

3) Gemelo digital: objeto fisico y un objeto digital estdn completamente integrados en ambas
direcciones. Un cambio en uno de ellos conduce a un cambio en el otro.

Ingenieria de Sistemas Basados en Modelos

Los sistemas ciberfisicos (CPS) representan una nueva generacion de sistemas
donde las capas cibernéticas y fisicas estan fuertemente interconectadas.




Computacion Espacial

Es una tecnologia emergente que integra los mundos digital y fisico

* Engloba conceptos como la realidad virtual (VR), la realidad aumentada
(AR), la IA, y los gemelos digitales, entre otras tecnologias.

« Facilita la mezcla de elementos virtuales con el entorno real, lo que lleva a

nuevas posibilidades para mejorar la vida diaria, agilizar tareas y mejorar la
comunicacion.

Entrenamiento industrial en tiempo real para tener
un aprendizaje mucho mas significativo.

los educadores pueden crear experiencias de aprendizaje
inmersivas que promuevan una mejor comprension y
retencion de temas complejos

Los médicos pueden realizar cirugias asistidas, simular
procesos de rehabilitacion e incluso visualizar los
efectos de tratamientos potenciales antes de
administrarlos a los pacientes.



Ejemplos de aplicaciones de lalA  Agropecuaria de Precision

Ciclos Autonomos de Analisis de Datos

Para automatlzar proceso

Animal monitoring

=
: 1. Welghing task :E‘_‘

< Asapands > Weigring oy animal

| Moving the animal 1o the bast paddock | ‘

Animal vaccination

| 5. Rotation task {J | = ““m‘“lm u:.; $_

| Planning process |
'

] 4. Verification task % |

Eguipment stalus

| Rotation 1o finishing paddocks |

k.
ry 3. Capacity-Forage task $_
Malaise Detection
Random point selection
Calculate Forage Capacity
if Animal_Waight »= 450
| 6. Rotation task g—H

)
:_Q(;\. N

EL ROSARIO DEL GANADO nL.tryr J

In
Weight <=300 kg
<N .
A’ll
e




Ejemplos de aplicaciones de lalA  Agropecuaria de Precision

Ciclos Auténomos de Analisis de Datos
Para automatlzar proceso

nnnnnnnnnnnnnnn
[ < ROaponas >
i 1. Welghing task :“j|

Planificacién de la Identificacion de
k I Anomalias del engorde

Detecci6ndela 7 | — ldentificacion del
Calidad del Pasto - Mejor momento de venta

a Out




Ejemplos de aplicaciones de la IA Sistema Energético

Contexto

Prosumidores
i

Almacenar g

F S
S s

-l . Energia renovable
RS T

- ‘ T INES s
5? Micro-grid
Almacenar g=n , , _
ig Vehiculos Vehiculos am. A1

eléctricos eléctricos

Consumidores

Democratizacion de la produccion
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Ejemplos de aplicaciones de la IA Sistema Energético

Una red inteligente energética integra el comportamiento de sus usuarios
para asegurar un sistema energético eficiente, sostenible, de alta calidad y
fiabilidad de suministro.

Energy Management Systems (EMS)

Energia Variables Funciones

Intermitente Consumo de energia de los Optimizacion de las

Distribuida sistemas y equipos opg_racic_mes de

Se almacena conectados. edificacion.

Movil Comportamiento de los Automatizacion de la

Micro-grid ocupantes. gestion energética
Patrones de uso de Supervision de servicios
energia. Control de servicios y
Costos. funciones
Factores ciclicos o . Seguir_n_ie_nto del estado
estacionales. del edificio y de las
Datos del tiempo. condiciones ambientales.
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Ejemplos de aplicaciones de la IA Sistema Energético

Energy Management Systems (EMS)

Gestion Sistemas Planificacion de

Climatizacion Cargas Controlables
Almacenar rg% ;;%\ 5éh %{ \/ “ /
o 1D
Pl Control Emergente curenovavie
RS . Micro-grid
de Micro-redes o

Almacenar peam AP 1P

Analisis de
Datos energeéticos

loT y Energia /.




Ejemplos de aplicaciones de la IA Medicina

rmacos asistido por IA.

/) BRI L -1
Cmg]m Kobotica en
tncea Alevnana

en dispositivos wearables.

istoriales

Chatbots de salud.




¢ Qué es Inteligencia Artificial?

Conceptos de Base

¢Puede la 1A ...?

Ciborg

La Inteligencia Colectiva y Ambientes Inteligentes
¢ Puede cambiar nuestra vida la IA

Es una criatura compuesta de elementos organicos y dispositivos
cibernéticos, generalmente con la intencion de mejorar las
capacidades de la parte organica mediante el uso de tecnologia

Dispositivos Actuadores

camara

microfono

Q

Q

0 video camara
0 Laser proximidad
d

biométrico

0 Brazo bidnico

2 Pulmon artificial

Q



Uso inteligente de la IA IA generativa

Es una rama de la inteligencia artificial que utiliza modelos de
aprendizaje profundo para crear contenido original (texto, imagenes,
audio, video, codigo, etc.) a partir de patrones aprendidos en grandes

conjuntos de datos.

« Razones para aprender sobre

Caracteristicas clave: el uso herramientas de IAG

« Generacion creativa.

 Multimodalidad: diversos formatos
como texto, imagenes, mausica y video.

 Autonomia: Funciona mediante
prompts (indicaciones iniciales).

* Nuevas oportunidades laborales

« Mejora de la eficiencia y la
productividad

» Innovacion y creatividad

Entre sus variadas utilidades podemos incluir:
» Escribir textos con distintos propositos.

« Gestionar tareas de asistencia virtual.

. Convertlr.tgxto en imagenes o qudlo enimagenes. |\ TcRPRETAR INFORMACION
« Crear actividades de aprendizaje.

« Sintetizar e Interpretar contenidos

GENERAR INFORMACION



Uso inteligente de la IA IA generativa




Uso inteligente de la IA IA generativa

Amplia gama de areas: .

A

=€)
Organizacion r ] P
Disefio de productos Q“

. ~ . . ._ -J
DisenNo de servicios

Asistencia de voz
Chatbots

Traduccidn 9
Programacion

/\/’ Desarrollo webs

Anglms de datos IIII Automatizacidon
Mejora de procesos

Mejora de productividad

Personalizacion market
SegmentaciOn del mercado
Predicciones demanda




Uso inteligente de la IA

A generativa

¢,Qué es un prompt?
Es una instruccion, pregunta o indicacion
gue se le da a un sistema de inteligencia
artificial (1A) para generar una respuesta
o realizar una tarea especifica.

El disefio del prompt es crucial, ya que
influye en la calidad y precision de la
respuesta generada por la IA.

Algunos de los Mejores Generadores de
Prompts de IA
Se estima que en 2026, el 60% de los profesionales en
activo estaran capacitados para crear prompts:

https://promptperfect.jina.ai/
 PromptHero — Mejor generador de prompts para
arte e imagenes generadas por IA.

https://mwww.feedough.com/

Elementos de un prompt

Instruccioén: Indica lo que se espera que el
modelo realice.
Debe ser clara y especifica.
Puede incluir verbos de accion :
"explicar", "resumir”, "analizar", etc.
Debe ser no ambiguiedades.

Contexto: Es la informacion adicional que
proporciona un marco referencial, para
entender mejor la solicitud.
Puede incluir antecedentes, detalles, etc.
Proporciona el contexto necesario.


https://promptperfect.jina.ai/
https://www.feedough.com/

Uso inteligente de la IA ChatGPT

— b4
Srac & ocL 5477 del \V cem Funding Funding & Chat D (175 Al X & espa & New -+ A"
- g 9 i

INSTRUCCION ESCRITA

=P

3l.com

“onsulares @ Spain Travel Health

Escribe (devuelve un texto sobr
Actua (Quiero que actues como
Crea (programacion)

Lista (Haz una lista...)

.- Tabla (Haz una tabla...)

actua como entrenador de futbol para nifios y desarrolla rutinas de entrenamientc

iClaro! Antes de empezar con las rutinas de entrenamiento, es importante recordar que los

nifios necesitan actividad fisica y ejercicio regular para mantenerse saludables, mejorar su

estado fisico y desarrollar habilidades deportivas. S5in embargo, el entrenamiento debe ser

OO NOOUIAWNRE

adecuado para su edad, nivel de habilidad y capacidad fisica. A continuacion te presento - Trad uce
algunas rutinas de entrenamiento para nifios que puedes adaptar segun las necesidades de _ Resum e
e eauipe - Ideas (Dame X ideas de...)
1. Calentamiento: empieza con 5-10 minutos de ejercicio cardiovascular ligero como correr, - Define
saltar a la cuerda o hacer jumping jacks para elevar la frecuencia cardiaca y preparar el 10 - Analiza
cuerpo para el ejercicio.
2. Ejercicios de coordinacion: incluye ejercicios que ayuden a mejorar la coordinacion y el
equilibrio, como caminar en Zigzag, saltar a una pierna o hacer equilibrio sobre una linea. H ablam e
3. Técnicaindividual: dedica unos minutos para practicar las habilidades individuales de Mej orame el teXtO
cada jugador, como el control de Regenerate response os a puerta. Recom iendam e

ChatGPT Mar 23 Version. Free Reze review. ChatGPT may produce inaccurate information about people, places, or facts.




Uso inteligente de la IA ChatGPT

crea un codigo en python para promediar las notas de un curso

m t7

ulares & Spain Travel Health INSTRUCCION ESCRITA

iClaro! Aqui te dejo un ejemplo de codigo en Python que permite calcular el promedio de las

notas de un curso. El usuario debe ingresar las notas y el programa calculara el promedio vy

lo mostrara por pantalla:

3.- Crea (programacion)

= int{input(

# Inicializamos la wvariable

suma_notas =

# Pedimos al

nota = float{input( .format{1+1))})

suma_notas += nota

dio y 1 11a
. % Regenerate response




Uso inteligente de la IA ChatGPT

Analiza estos datos del sitio web https://www.adscientificindex.com/?country code=cr
5

Analisis de Datos del Sitio Web de AD Scientific Index para Costa Rica |NSTRUCC|ON ESCRITA

Objetivo del Llamado:

El AD Scientific Index clasifica a los cientificos y universidades en Costa Rica basandose en

sus indices de productividad cientifica. Este analisis proporciona una vision detallada del L.- ESC’rlbe (d.evuelve un t’eXtO SObr‘
desempefio de las instituciones y los investigadores en el ambito académico y cientifico. 2-' ACtua (QL“erO que aCtueS como
3.- Crea (programacion)

4.- Lista (Haz una lista...)

1. Ranking de Universidades: Clasificacidn de las universidades costarricenses seguin el 5 B Tabla (HaZ una tabla )
impacto de sus investigaciones v publicaciones, 6 _I_ d o
.- lraauce

Z. Ranking de Cientificos: Clasificacian individual de los cientificos basandose en métrica
comao el indice H, el indice i10 y las citas totales. 7'_ Resume

8.- Ideas (Dame X ideas de...)

Subllamados:

Descripcidn General Resumida: 9 D f
El sitio web de AD Scientific Index ofrece un ranking detallado de cientficos y universidad - efine

en Costa Rica, evaluando la productividad v el impacto de sus investigaciones, Las 10- Anallza
= ® Universidad de Casta Ric e “"w” = 106 61 0575 640 413 0645 44912 17058 0.3
J::.e"v'ar'a:':Jle'"!: Costs Riz cinoloqy | Exparimental Pathalagy | Antivencms
@
o e . H E. @ Universidad de Costa Rics hemdical and Haalth Seisnces / Micrabislogy ) g3 44 050 300 20 DM2 WMT  TEw 03
@
th
a | == o ) =. M Universidad Hispanoamericana Casta Rica 'v'i:.c.a-l-af::i.l—.z-z-lfkG:iu::s.-'h:.-ik:r and Distetics = | o o i o pen | 2o | e | 2
Hannia Camgos Costa Ric e



Uso inteligente de la IA IA generativa

ChatGPT

Nueva formade navegar en Internet

Quierg ir a Costa Rica del 20 al 28 de mayo, dame todos los vuelos
en una tabla, con precios, enlaces para comprar, y horarics

iClaro! A continuacian, te presento una tabla con opciones de vuelos desde Madrid a 5an José Costa
Rica, para las fechas del 20 al 28 de mayo de 2025, Los precios y enlaces para la compra se han
obtenido de diversas fuentes:

Aerolinea Precio Ida y Vuelta Enlace para Comprar Observaciones

Iberia Dresde 565 € Reserva agui Vuelos directos disponibles.
Avianca Dresde 472 € Reserva agui Posibles escalas en Bogota
Air France Desde 522 € Reserva agui Escalas en Pars.

KLM Dezde 384 € Reserva agul Escalas an Amstardam.
Iberajet Airlines Dresde 453 € Reszerva agui Vuelos directos y con escalas.

Motas Importantes:

+ Los precios mencionados son aproximados y pueden variar segun la disponibilidad y promociones
vigentes al momento de |a resena.

» Los horarios de los vuelos dependen de 13 aerolinea v 1a ruta seleccionada. Se recomienda verificar

los detalles especificos al realizar la reserva.

+ Algunas aerolineas ofrecen servicios adicionales, como Wi-Fi a bordo o eguipaje incluido; es

aconsejable revisar estos aspectos al comparar ¢ |, “OnNEs,




Uso inteligente de la IA IA generativa

Chatear con un PDF

tting Started M Wireshark - Go Deep. ™= Tasas Consulares & Spain Travel Health

ChatGPT

ari-06-2024-0240_proofpdf

resumeme ese arficulo

Resumen del articulo

El articulo "Specification of a smart-analysis system of sound events for smart environments” de
Gabriela Santiago v losé Aguilar propone un sistema inteligente de andlisis de eventos sonoros en
entornos inteligentes (SAS-5E). Este sistema utiliza un ciclo autdnomo de analisis de datos para
detectar, analizar y recomendar acciones en funcion de los sonidos percibidos en un entorno.

Objetivo y Metodologia

+ %e basa en un modelo taxonomico para la clasificacion de eventos sonoros y en téonicas de

aprendizaje automatico.
« |mplementa un ciclo autonomo de analisis compuesto par tres tareas principales:
1. Extraccion de datos {recoleccion de informacion de los eventos sonoros).
2. Analisis (clasificacion y reconocimiento de los sonidos detectados),

3. Recomendacion (generacion de alertas o respuestas en funcion del contextal.

Resultados

+ [l sistema fue probado en diferentes entornos i & igentes, como escuelas rurales, donde detectd

asmrtee morns riidse da anissalac A seecibkles inteocismae me sodarivadse

5is de

stenc
gente

tiva?

A5-5E

tos

nido



Ecosistema Laboral de la |A

Usuarios especializados

IMAGENES DESDE TEXTO

| | DeepAl

CODIGO

— Debuild ‘ WorF)nmutable ai

% Metabob

)
o | Mintlify codota
== = tabnine

GENERADOR DE PRESENTACIONES

https://tome.app/ *
Al that moves your ideas forward

sl Dhiwise oorn

CREACION DE VIDEO {} synthesia

() lumenb ek

REDES SOCIALES

Repurpose.io Qsocialbakers

[ Lately
CORTEX
=2 WordStream

Online Advertising Made Easy

GENERADOR DE IDEAS

(ﬂ Gamma

https://gamma.app/

prafphaodiy

https://www.perplexity.ai/ *



https://tome.app/
https://www.perplexity.ai/
https://gamma.app/

Ecosistema Laboral de la |A

Nuevos algoritmos de aprendizaje
* Los cientificos.

Métodos de explicabilidad Ing. de Caracteristicas

The next Rembrandt presentaciones

Generadores de ideas

* Los desarrolladores.

traductores

e Los usuarios especializados _ Al interior designer

Point-E demo: text to 3D
https://huggingface.co/spaces/openai/point-e Galileo Al: Empowering you to design beyond imagination with speed

 Los usuarios finales OmHeiaze  NIEPS:/www.myheritage.es/deep-nostalgia
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https://www.myheritage.es/deep-nostalgia

Eticaen la |A Pendiente

Preocupaciones y Retos

Privacidad

Seguridad

Asuntos regulatorios,
legales y de derechos

Manipulacioén social, politica

Interoperabilidad y Estandares Control social

Impacto medioambiental Economia emergentey

problemas de desarrollo

Dictadura de los datos

Impacto en la Moral humana.




Etica en la |A Anélisis del papel de la 1A

Colonizacion del Dato

.. L, _ 7~ > datos
« Datificacion de todo lo que nos rodea: efecto de causalidad @ abiertos

« Compaifias con datos masivos (Big Data): GAFA amazon
« Como dato

V g
« Como capacidad . a

) Como idea mastercard

>
* Intermediarios de los datos Gartner accenture
. Trazabilidad y auditibilidad de los datos - e =
Py g puin

LalAy lalgualdad
» Igualdad de oportunidades, sin importar su origen

socioecondmico, su género, su origen étnico (
J

« Igualdad politica y moral

T Sesgo
« LalAno es neutra e gl N\ |A afecta la igualdad

* de formas diversas




Etica en la |A Analisis del papel de la 1A

IAy las Libertades

« Libertad negativa como libertad de interferencia er:fanrtcrsgr
« Libertad positiva como la autonomia obstruir
de una persona |A para vigilar despotismo
« Libertad de participacion en la vida publica
manipular
IA decide por mi  EEREILEE empujar

paternalismo

LalAy la Democracia

menos visible y lento (Tecnopoder)
concentracion del poder digital

« Democraciarepresentativa Aristocracia Digital
* Democracia participativa y deliberativa «  Burbujas de informacién (Islas digitales)
* Nuevas formas de autoritarismo y . Camaras de eco

totalitarismo . Populismo en accion

_ . el qué, por qué, como y quién las
* Papel de las redes sociales modera



Etica en la |A Analisis del papel de la 1A

Aspectos criticos
* Problemas éticos de la IA
« sesgos Yy discriminaciones implicitos en los datos,
» Privacidad y proteccion de datos
* Responsabilidad y transparencia
* Impacto social y laboral
« Seguridad cibernética
« Uso ético de la IA
« Sostenibilidad ambiental computacional
» Derechos digitales

» La lA puede hacer crecer aun mas la brecha digital entre los paises que
desarrollan y usan esta tecnologia y quienes no, con sus consecuencias sociales

« Grado de autonomia y auto-organizacion que puedan alcanzar estos sistemas,
sin ningun tipo de control humano.

Filosofia de la tecnologia en IA permite un estudio critico y reflexivode la IAy
su relacion con la sociedad, la cultura, la ética y la naturaleza humana, para
mitigar los riesgos y garantizar que la IA se desarrolle de una manera
beneficiosa y compatible con los valores humanos.




Eticaen lalA Ley de Inteligencia Artificial

El uso de la IA en la UE esta regulado por la Ley de Inteligencia Artificial

Riesgo inaceptable: manipulacion cognitiva de personas, puntuacion social, etc.
Alto riesgo: afecten los derechos fundamentales

IA generativa: sistemas como ChatGPT, deben ser transparencia.

Riesgo limitado: generan o manipulan contenidos de imagen, audio etc, (deepfakes).

HIGH RISK

LIMITED RISK
(M 3ystems with specifc
ransgarency obligations

» La Ley es el primer marco juridico sobre IA, que aborda los riesgos de la IA.

https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/regulatory-framework-ai

* Es parte de un paquete de politicas para apoyar el desarrollo de una IA fiable,
gue incluye los paquete innovacion de 1Ay el Plan coordinado sobre IA.

Governanza de la Al
@ criteria elicas ,3

https://criteria.quantil.co/ https://eticas.ai/ |ll |

ETHICAL SELF

ASSESSMENT TOOL

fAlF LAC Create new account
WIDB |LAE

https://www.ieai.sot.tum.de/global-ai-
ethics-consortium/

https://fairlacs3.idblab.org/



https://digital-strategy.ec.europa.eu/es/policies/regulatory-framework-ai
https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/en/ip_24_383
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/plan-ai
https://criteria.quantil.co/
https://eticas.ai/
https://fairlacs3.idblab.org/
https://www.ieai.sot.tum.de/global-ai-ethics-consortium/

Nativos Digitales vs

Etica en la IA

Inmigrantes Digitales

Modo en que piensan y procesan la informacion, con cambios
inclusos neuro-anatémicos

Nativos Digitales Inmigrantes Digitales

* Prefieren recibir la informacién rapidamente. * Prefieren procesos paso a paso, en forma

* Les gusta el trabajo en paralelo y la multitarea. seria y lentamente.

* Prefieren las imagenes al texto. * Prefierenlo conocido a lo novedoso.

* Los accesos aleatorios, como los hipertextos, * Actuacion basado en el analisis deductivo.
son preferidos. * Resuelven un problema a la vez.

* En el trabajo en red funcionan mejor. * Aprenden a partir de conocimiento pre-

* Privilegian los procesos de aprendizaje ludicos o adquirido
mediante juegos, lo mas auténomo posibles. * Trabajo individual, con prioridad al

* Prosperan con gratificaciones y recompensas lenguaje escrito
instantaneas/frecuentes.

Areas funcionales del cerebro
https://goo.gl/2Rg44B

https://goo.gl/hU7Trb

El cerebro de los
nativos digitales

AFP %




Entornos de IA

i Google Al

dWS

Amazon SageMaker

Amazon Web Services (AWS)

Amazon SageMaker: plataforma que facilita la
construccion, entrenamiento y despliegue de
modelos de machine learning (ML) en la nube.
Ofrece herramientas para todo el ciclo de vida
de los modelos de IA.

AWS Deep Learning AMIs (Amazon Machine
Images): Proporciona imagenes
preconfiguradas con los principales frameworks
de deep learning como TensorFlow, PyTorch y
MXNet, lo que permite a los usuarios crear
entornos de IA rapidamente.

AWS Rekognition: Servicio de reconocimiento
de imagenes y videos basado en IA.

AWS Lex: Plataforma que facilita la creacién de
chatbots conversacionales utilizando IA de
procesamiento de lenguaje natural (NLP).

BB Microsoft
HBY Azure

Google Cloud

Google Al Platform: plataforma que integra
diversos servicios para crear, entrenar y desplegar
modelos de IA, incluyendo TensorFlow, scikit-learn .
Google Cloud AutoML: Permite crear modelos
personalizados de aprendizaje automatico
utilizando interfaces gréaficas. Incluye AutoML
Vision, AutoML Natural Language, y AutoML
Translation.

Google Cloud Vision Al: API para el analisis de
imagenes, que puede reconocer objetos, leer texto
en imagenes, detectar rostros, entre otros.

Microsoft Azure

Azure ML: Plataforma de IA que construir,
entrenar y desplegar modelos de ML.
Cognitive Services: Conjunto de APIs 'y
servicios preconstruidos para integrar
capacidades de IA en aplicaciones.

Azure Al Tools: Herramientas como Azure
Databricks, un entorno colaborativo para el
desarrollo de IA y machine learning.

Microsoft Power Bl: Plataforma de analisis de
datos que integra funcionalidades de IA para la
visualizacion y el analisis predictivo con datos.



Conclusiones Se estima que en esta década

En todos lados habra algo con IA R
« Smartphone i, (0o i G Rt 2
» Vehiculos - e Y

« Ciudades Inteligentes

Nuevos descubrimientos impactaran la |A

« Conocemos solo el 5 % del cerebro
« Cerebro humano esta cambiando

« Economia
« Salud (Internet Tactil)
 Hogar

- Educacion \ 1’ 6
* Transporte

Habrd cambios sociales significativos
* Vehiculos Autbnomos
« Lavadoras Inteligentes
« Operaciones Remotas

En todas las actividades hur%nas se usaralalA




Conclusiones Pendiente

Problemas por resolver

« FEticosy Sociales
« Propiedad intelectual y retos Juridicos
« Desigualdad Tecnolégica
« Politicos
« Singularidad Tecnologica
 Monopolio
 Mal uso de latecnologia: Fake news,

Deepfakes Suplantacion de identidad

The Moral Machine experiment, Nature (2018) 563 (7729): 59 https://t.ly/fNXTi

Funciones Cognitivas
Una abeja con un c I0rro energetico sin

perder su ruta 100k « Meditacion
« Reflexion Profunda
Computadores supe « Autocritica
« Ocupan enc « Sabiduria de la Experiencia
« Consumen - Intuicién Creativa Genuina lentes al consumo de
miles de hog « Comprension Empatica Profunda
- Requieren r « Intuicion de Bien Comun rse



https://t.ly/fNXTi

Conclusiones Origenes de la 1A

Alan Turing

Padre de la IA

« Pelicula: El cédigo enigma: https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes

* Articulo: Maquinaria computacional e Inteligencia:
http://xamanek.izt.uam.mx/map/cursos/Turing-Pensar.pdf

Una entrevista gue me hicieron a finales del 2024 que resume el contexto de la IA:

https://www.youtube.com/watch?v=xaARzlL 7v4Ps



https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes
http://xamanek.izt.uam.mx/map/cursos/Turing-Pensar.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=xaARzL7v4Ps

Conclusiones Info

AIFINDY

https://aifindy.com/
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Inteligencia Artificial, presente y futuro Jose Aguilar
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